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1 OPERAZIONI DI BASE 

1.1 DESCRIZIONE MACCHINA 

 Fronte 

 

 

1. Schermo a colori sensibile al tocco; 

2. Sensore di luminosità ambientale; 

3. Tasti funzione; 

4. Tasto Menu; 

5. Pad direzionale; 

6. Tasto cancella; 

7. Tasto conferma; 

8. Tastiera numerica; 

9. Tasto Microgate (MIC); 

10. Tasto annulla digitazione; 

11. Tasto funzioni accessorie; 

12. Tasto lampadina; 

13. Tasto gestione tabelloni; 

14. Area gestione linee; 

15. Tasto Accensione/Spegnimento; 

16. Tasti gestione stampante; 

17. Area stampante; 

18. Tasti funzione. 
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 Pannello connettori principale 

 

 

 

19. Porta USB tipo B; 

20. 2 Porte USB tipo A; 

21. Connettori EncRadio; 

22. Connettore alimentatore esterno; 

23. 2 Porte RJ45; 

24. Porta comunicazione digitale; 

25. Porta comunicazione analogica; 

26. Porta comunicazione seriale; 

27. Porta comunicazione seriale; 

28. Porta comunicazione tabelloni; 

29. Porta LinkPod; 

30. Porta ingresso segnali di cronometraggio; 

31. Ingressi Linee; 

32. Connettore antenna GPS esterna. 

 

 

 Pannello connettori laterale 

 

 

33. Connettore audio esterno; 

34. Porta USB tipo A; 

35. Porta USB tipo A; 

36. Connettore HDMI. 
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 Area gestione line 

 

37. LED di stato Riarmo linee; 

38. Tasti Riarmo linee; 

39. Led di stato LCK; 

40. Tasti blocco linee; 

41. Tasti impulso. 

 

 

 

 

1.2 FUNZIONALITÀ DI BASE 

 Accensione 

Tieni premuto il tasto di accensione/spegnimento per circa tre secondi per accendere il Rei Pro. 

Nel caso di accensione a scopo aggiornamento software, associa al tasto di accensione/spegnimento il tasto 

F1. 

 Spegnimento 

Mantieni premuto il tasto di accensione/spegnimento per circa tre secondi, quindi premi il tasto F1 - 

ά{ǇŜƎƴƛέΦ Tenendo premuto il tasto di accensione/spegnimento per circa 6 secondi avviene lo spegnimento 

automatico, mentre dopo 19 avviene il reset hardware. 

 Ricarica batterie 

/ƻƭƭŜƎŀ ƭΩŀƭƛƳŜƴǘŀǘƻǊŜ ƛƴ ŘƻǘŀȊƛƻƴŜ ŀƭ ŎƻƴƴŜǘǘƻǊŜ tƻǿŜǊ {ǳǇǇƭȅΦ 

La ricarica delle batterie agli ioni di litio del Rei Pro viene gestita in maniera del tutto autonoma da un apposito 

software integrato, per questo motivo il cronometro resterà acceso durante tutta la fase di ricarica. 

{Ŝ ƛƭ wŜƛ tǊƻ ŦƻǎǎŜ ǎǇŜƴǘƻΣ ǳƴŀ Ǿƻƭǘŀ ŎƻƭƭŜƎŀǘƻ ƭΩŀƭƛƳŜƴǘŀǘƻǊŜ ŜǎǘŜǊƴƻ ǎƛ ŀŎŎŜƴŘŜǊŁ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎŀƳŜƴǘŜΦ 

[ΩƛŎƻƴŀ ŘŜƭƭŀ ōŀǘǘŜǊƛŀ Ŝ ƭŀ ǇŜǊŎŜƴǘǳŀƭŜ Řƛ ŎŀǊƛŎŀ ǘƛ ƛƴŘƛŎƘŜǊŀƴƴƻ ƭΩŀǾŀƴȊŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ǇǊƻŎŜǎǎƻ 

di ricarica. 

Fai attenzione, il Rei Pro non ricarica gli accumulatori se è spento, deve quindi rimanere acceso fino al 

completamento della carica 

 Tasti lock 

I tasti Lock bloccano la ricezione degli eventi su tutti gli ingressi (linea, LinkPod, radio) assegnati al canale 
logico bloccato. Non hanno, invece, alcun effetto sui tasti linea. Tutti gli impulsi rilevati sulla linea posta di 
lock vengono ugualmente memorizzati e possono essere gestiti in un secondo momento.  
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 Tasti riarmo 

I tasti Riarmo annullano il tempo di attesa impostato per le linee su cui è configurato. In questo modo è 

possibile predisporre REI in modo che possa ricevere impulsi senza attendere lo scadere del tempo morto 

impostato. [ΩŀȊȊŜǊŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻ ƳƻǊǘƻΣ ŜǾƛŘŜƴȊƛŀǘŀ Řŀƭ ƭŀƳǇŜƎƎƛŀǊŜ ŘŜƭ ƭŜŘ Ǉƻǎǘƻ ǎƻǇǊŀ ƛƭ ǘŀǎǘƻΣ ǊƛƳŀƴŜ 

attiva sino a quando non si ripreme il tasto Riarmo 
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1.3 INTERFACCIA UTENTE 

 Uso del Touch Screen 

Il Rei Pro è dotato di uno schermo sensibile al tocco di tipo capacitivo. 

Usa le dita. 

Non utilizzare oggetti appuntiti, come penne o matite, che, non essendo conduttivi, non funzionerebbero ma 

potrebbero danneggiare lo schermo in vetro. 

 CƛƭƻǎƻŦƛŀ ƎŜƴŜǊŀƭŜ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ 

[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ ŘŜƭ wŜƛ tǊƻ ŝ ŘƛǾƛǎŀ ƛƴ ŘǳŜ ƳŀŎǊƻ ŀǊŜŜΥ 

1.3.2.1 Avvio, settaggi e gestione gara: rapidità 

[ΩǳƴƛŎŀ ŦƻǊƳŀ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ Řƛ ƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ƛƭ wŜƛ tǊƻ ŝ ǉǳŜƭƭŀ ǘŀǘǘƛƭŜΦ 

Potrai quindi scegliere il tipo di gara ed effettuare tutti i settaggi di cui hai bisogno esclusivamente tramite il 

touch screen. 

{ŎƻǊǊƛ ǘǊŀ ƭŜ ǾŀǊƛŜ ǇŀƎƛƴŜ ǘǊŀƳƛǘŜ ƛ ǘŀǎǘƛ ŀ ǎŎƘŜǊƳƻ ƻ ǘǊŀƳƛǘŜ άǎǿƛǇŜέ όǎŎƻǊǊƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ Ǉǳƴǘŀ ŘŜƭ Řƛǘƻ ƭǳƴƎƻ 

la pagina, in senso orizzontale). 

tǳƻƛ ŀƴŎƘŜ ǳǎŀǊŜ ƭƻ ǎǿƛǇŜ ǎǳ ǳƴŀ ǊƛƎŀ ǇŜǊ ŀƴƴǳƭƭŀǊŜ ƭΩŜǾŜƴǘƻ ŎƻǊǊƛǎǇƻƴŘŜƴǘŜΦ 

1.3.2.2 Cronometraggio: precisione 

Una volta entrato in cronometraggio, potrai utilizzare tutte le funzionalità del Rei Pro sia da tastiera fisica che 

da schermo. 

Usa i tasti funzione per accedere alle funzioni riportate a schermo o tocca direttamente la funzione che 

desideri utilizzare. 

Essendo lo schermo di cronometraggio diviso in diverse zone, verrà evidenziata tramite uno sfondo giallo 

ƭΩŀǊŜŀ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘŀ Ŝ ǉǳƛƴŘƛ ŀǘǘƛǾŀΣ ƛƴ ǉǳŜƭ ƳƻƳŜƴǘƻΦ 

È possibile disabilitare il touch screen in ogni momento da menu. Usa la scorciatoia Alt+Mic, per abilitare o 

disabilitare il touch screen. 

1.3.2.3 Uso misto Touch/Tasti fisici: maggiore interazione 

¦ƴŀ ǘŜǊȊŀ Ǿƛŀ ŝ ƭΩǳǎƻ Ƴƛǎǘƻ ŘŜƭƭƻ ǎŎƘŜǊƳƻ ǘŀǘǘƛƭŜ Ŝ ŘŜƭƭŀ ǘŀǎǘƛŜǊŀ ŦƛǎƛŎŀΦ LƴŦŀǘǘƛ ǎƛŀ ƛƴ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊŀƎƎƛƻΣ ŎƘŜ ƛƴ 

molti aƭǘǊƛ ƳŜƴǳΣ ŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻ ƭΩŜŘƛǘ, ti basterà toccare uno specifico campo per poterlo modificare. In questo 

modo beneficerai di una maggiore interazione con il cronometro, senza rendere eccessivamente complessa 

ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀΣ ŀ ǘǳǘǘƻ ǾŀƴǘŀƎƎƛƻ ŘŜƭƭΩǳǎŀōƛƭƛǘŁ nei concitati momenti di gara. 
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 Schermo dei menu 

Una volta che avrai acceso il Rei Pro, ancora prima di aprire o creare una gara, puoi già effettuare alcuni 

settaggi di base, che sono quindi comuni a tutti i programmi di cronometraggio. 

[Ωǳǎƻ Řƛ ǳƴƻ ǎŎƘŜǊƳƻ ŀ ŎƻƭƻǊƛ ǘƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ŀǎǎƻŎƛŀǊŜ ƻƎƴƛ ǎƛƴƎƻƭŀ ǘƛǇƻƭƻƎƛŀ Řƛ ǎŜǘǘŀƎƎƛ ŀŘ ǳƴ ǎƛƴƎƻƭƻ ŎƻƭƻǊŜΣ 

oltre che ad una specifica icona. 

Queste tre icone saranno sempre presenti, qualunque tipologia di gara tu voglia gestire: 

Impostazioni 

Test Hardware 

Sincronizzazione 

LƴƻƭǘǊŜ ǇŜǊ ƻǊƛŜƴǘŀǊǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƛ ƳŜƴǳ ǇƻǘǊŀƛ ǳǎŀǊŜΥ 

 

1. Breadcrumb: per avere tenere sotto controllo la tua posizione nei vari menu; 

2. Scorrimento pagine: puoi usare anche lo swipe in alternativa; 

3. Menu-indicators: così da sapere da quante pagine è composto il menu; 

4. Titolo; 

5. Tasto indietro: per indietreggiare di un livello del breadcrumb, puoi usare anche il tasto ESC. 
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 Navigazione 

1.3.4.1 Tasto Menu 

{Ŝ ǎƛ ŝ ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ Řƛ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊŀƎƎƛƻ ǊƛŎƘƛŀƳŀ ƛƭ ƳŜƴǳΣ ŀƭǘǊƛƳŜƴǘƛ Ƙŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ Řƛ άƛƴŘƛŜǘǊƻέ ƴŜƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻ 

dei menu. 

1.3.4.2 Tasto Esc 

Annulla una digitazione. 

1.3.4.3 Tasto MICROGATE 

Una volta scelto un programma ti basterà premere il tasto  per tornare velocemente nella finestra di 

cronometraggio da qualsiasi pagina di qualsiasi menu. 

1.3.4.4 Tasto Lampadina 

Collegamento diretto alle impostazioni di luminosità. 

1.3.4.5 Tasto TAB 

Blocca la visualizzazione su tabellone ad un singolo concorrente, con possibilità di lavorare su altri, senza 

visualizzarli a tabellone. 

1.3.4.6 Tasto Pause 

Mette in pausa la stampante. bŜƭƭŀ ōŀǊǊŀ ƛƴ ŀƭǘƻ ŘŜƭƭƻ ǎŎƘŜǊƳƻ ŎƻƳǇŀǊƛǊŁ ƭΩƛŎƻƴŀΦ 

1.3.4.7  Combinazione ALT+MIC 

Collegamento diretto alla pagina di configurazione del touch screen, alla tastiera virtuale ed alla lingua. 

Una volta entrato nel programma di cronometraggio avrai a disposizione diverse scorciatoie: 

1.3.4.8 Pressione prolungata tasto LCK 

Collegamento diretto al menu di configurazione blocco linee. 

1.3.4.9 Pressione prolungata tasto Holdoff 

Collegamento diretto al menu del tempo di disattivazione linee. 

1.3.4.10 Combinazione ALT+TAB 

Nel caso tu debba operare delle correzioni ai tempi e non vuoi mostrare nulla sui tabelloni collegati al Rei 

Pro, con questa combinazione di tasti potrai cancellare e bloccare tutti i tabelloni e, successivamente, 

ripristinarli. 

1.3.4.11 Combinazione ALT+E 

Nei programmi in cui è presente il Fast Edit, permette il cambio visualizzazione rapida Fast edit/Lista 

partenti/Lista prossimi. 

1.3.4.12 Combinazione ALT+LCK 

Visualizza il menu per la gestione degli eventi locked 
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 Tastiera virtuale 

In tutti casi in cui necessiti di inserire dei 

dati, come il nome di una gara, di un 

concorrente o di un gruppo, puoi usare la 

tastiera virtuale. Verrà visualizzata 

automaticamente, non appena avrai 

ǘƻŎŎŀǘƻ ǳƴΩŀǊŜŀ ŎƘŜ ƭŀ ǊƛŎƘƛŜŘŜΦ 

 

 

 Input e output esterni 

Il Rei Pro ti permette di usare facilmente diverse periferiche esterne. 

¦ǎŀ ǳƴŀ ŘŜƭƭŜ ǇƻǊǘŜ ¦{. ǇŜǊ ŎƻƭƭŜƎŀǊŜ ǳƴŀ ǘŀǎǘƛŜǊŀ ƻ ǳƴ ƳƻǳǎŜΣ ŜƴǘǊŀƳōƛ Ŏƻƴ ƻ ǎŜƴȊŀ ŦƛƭƛΦ aƛƎƭƛƻǊŀ ƭΩŜǊƎƻƴƻƳƛŀ 

della postazione di cronometraggio. Nel caso tu voglia usare una tastiera fisica USB, disabilita la tastiera 

virtuale da menu o tramite scorciatoia ALT+MIC. 

Puoi anche collegare uno schermo ad alta definizione o un proiettore alla porta HDMI. Usa questa possibilità 

sia a fini didattici che in ambienti di gara. Fai attenzione: se il tuo schermo esterno non dovesse supportare 

la risoluzione dello schermo del Rei Pro (800x480), prova a spegnere il cronometro e riavviarlo tenendo 

premuto F5, attiverai la modalità video unicamente in uscita HDMI. 
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2 CONFIGURAZIONI 

Sia nella schermata iniziale, che nel menu di ogni programma, troverai, in alto a destra, tre icone che ti 

permetteranno di raggiungere rapidamente tutti i settaggi del Rei Pro. 

Alcuni potrai già modificarli nella schermata iniziale, appena acceso il cronometro, mentre quelli specifici di 

ƻƎƴƛ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀ ƭƛ ǘǊƻǾŜǊŀƛ ǎƻƭƻ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾŀƳŜƴǘŜΣ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ƳŜƴǳ Řƛ ƎŀǊŀΦ 

2.1 SINCRONIZZAZIONE 

Il menu di sincronizzazione, trasversale a tutti i programmi, è composto dai sottomenu: 

 Imposta sincronizzazione 

{ƛƴŎǊƻƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ άŎƭŀǎǎƛŎŀέΦ LƳǇƻǎǘŀ ǳƴΩƻǊŀ Ŝ ǳƴŀ Řŀǘŀ Ŝ ǎƛƴŎǊƻƴƛȊȊŀ ƛƭ wŜƛ tǊƻ ǘǊŀƳƛǘŜ ǳƴ ƛƳǇǳƭǎƻ ǎǳ ƭƛƴŜŀ Řƛ 

Start (linea, radio o pulsante). 

 Modifica sincronizzazione 

tǳƻƛ ǾŀǊƛŀǊŜ ƭΩƻǊŀ Ŝ ƭŀ Řŀǘŀ ŘŜƭ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻ ǘǊŀƳƛǘŜ ǳƴ ŘŜƭǘŀ ǇƻǎƛǘƛǾƻ ƻ ƴŜƎŀǘƛǾƻΦ 

 Test sincronizzazione 

Collega un sincronizzatore esterno e verifica lo scarto tra il sincronizzatore e il cronometro. 

 GPS e Fuso orario 
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Il Rei Pro è dotato di un ricevitore GPS integrato. Lo stato della ricezione del segnale satellitare è visibile 

ǘǊŀƳƛǘŜ ƭΩƛŎƻƴŀ posta accanto a quella della batteria: 

- Nessuna icona se il GPS non è attivato; 

- Icona bianca con X se il GPS è attivato, ma non agganciato ai satelliti;  

- Icona bianca con segnale se il GPS è attivo, agganciato ma la sincronizzazione non è stata attivata;  

- Icona verde se il GPS è attivo, agganciato e il Rei Pro sincronizzato;  

- Icona rossa se il GPS è attivo ma non agganciato e il Rei Pro ha perso la sincronizzazione.  

tǳƻƛ ǉǳƛƴŘƛ ŘŜŎƛŘŜǊŜ Řƛ ŀōƛƭƛǘŀǊƭƻ ǇŜǊ ŀƭƭƛƴŜŀǊǘƛ ŀƭƭΩƻǊŀ ǳŦŦƛŎƛŀƭŜΦ 

Hai a disposizione due diverse modalità di sincronizzazione GPS: 

2.1.4.1 Sincronizzazione GPS singola 

¦ƴŀ Ǿƻƭǘŀ ŀŎǉǳƛǎƛǘƻ ƛƭ ŎƻǊǊŜǘǘƻ ǎŜƎƴŀƭŜ ǎŀǘŜƭƭƛǘŀǊŜ ƛƭ wŜƛ tǊƻ ǎƛƴŎǊƻƴƛȊȊŀ ƭΩƻǊŀǊƛƻ Ŏƻƴ ǉǳŜƭƭƻ ǳŦŦƛŎƛŀƭŜ Ŝ 

successivamente si affiderà al quarzo interno. 

2.1.4.2 Sincronizzazione GPS Continua 

5ƻǇƻ ŀǾŜǊ ŀƭƭƛƴŜŀǘƻ ƭΩƻǊŀǊƛƻ ǎƻƭŀǊŜ ŀ ǉǳŜƭƭƻ ŘŜƭ ǎŜƎƴŀƭŜ Dt{Σ ƛƭ wŜƛ tǊƻ ŎƻƴǘƛƴǳŜǊŁ ŀ ƳŀƴǘŜƴŜǊǎƛ ŀƭƭƛƴŜŀǘƻ ŀŘ 

esso. Questo richiede un aggancio continuo al segnale satellitare. Il Rei Pro resterà sincronizzato al GPS 

fintantoché riceverà correttamente il sŜƎƴŀƭŜΦ bŜƭ Ŏŀǎƻ ƛƴ Ŏǳƛ ǉǳŜǎǘΩǳƭǘƛƳƻ ŘƻǾŜǎǎŜ ǾŜƴƛǊŜ ŀ ƳŀƴŎŀǊŜΣ ƛƭ 

cronometro userà il quarzo interno. Nel caso di un successivo ritorno del segnale GPS, il Rei Pro lo utilizzerà 

ǇŜǊ ǊƛŀƭƭƛƴŜŀǊŜ ƭΩƻǊŀǊƛƻ ƛƴǘŜǊƴƻ ǎƻƭǘŀƴǘƻ ǎŜ ƭƻ ǎŎŀǊǘƻ ǎŀǊŁ ƛƴŦŜǊƛƻǊŜ ŀ оллҡǎΦ 

{Ŝ ƻǇŜǊƛ ƛƴ ǳƴ ƭǳƻƎƻ ŎƘƛǳǎƻΣ ǳǎŀ ǳƴΩŀƴǘŜƴƴŀ ŜǎǘŜǊƴŀΣ ŎƻƭƭŜƎŀǘŀ ŀƭƭΩŀǇǇƻǎƛǘŀ ǇƻǊǘŀΣ ǇŜǊ ŎƻƴǘƛƴǳŀǊŜ ŀ ǊƛŎŜǾŜǊŜ 

correttamente il segnale GPS. 

5ƻǾǊŀƛ ŀƴŎƘŜ ǎŜǘǘŀǊŜ ŎƻǊǊŜǘǘŀƳŜƴǘŜ ƭŀ ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀ ŘŜƭƭΩƻǊŀ ŘŜƭ ƭǳƻƎƻ ŘƻǾŜ ǘƛ ǘǊƻǾƛ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŀƭ ǾŀƭƻǊŜ ¦¢/Υ 

2.1.4.3 Impostazione del valore UTC 

Lƭ ¢ŜƳǇƻ /ƻƻǊŘƛƴŀǘƻ ¦ƴƛǾŜǊǎŀƭŜ ό¦¢/ύ ŝ ƭΩƻǊŀǊƛƻ Řƛ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ Řŀ Ŏǳƛ ǎƻƴƻ ŎŀƭŎƻƭŀǘƛ ǘǳǘǘƛ Ǝƭƛ ŀƭǘǊƛ Ŧǳǎƛ ƻǊŀǊƛΦ 

Lƭ ±ŀƭƻǊŜ ¦¢/Ҍл ŝ ǊƛŦŜǊƛǘƻ ŀƭ Ŧǳǎƻ ƻǊŀǊƛƻ ŘŜƭ ƳŜǊƛŘƛŀƴƻ Řƛ DǊŜŜƴǿƛŎƘΣ ƛƴƻƭǘǊŜΣ ŜǎǎŜƴŘƻ ƭΩƻǊŀ ƭŜƎŀƭŜ ǳƴ ŀǊǘƛŦƛŎƛƻΣ 

appunto, legale (che oltretutto non viene usato in tutto il mondo), il valore UTC non ne tiene conto.  

Lƴ 9ǳǊƻǇŀΣ ǉǳŀƴŘƻ ŝ ƛƴ ǾƛƎƻǊŜ ƭΩƻǊŀ ǎƻƭŀǊŜ ƛƭ ǾŀƭƻǊŜ ǎŀǊŁ ¦¢/ҌмΣ ƳŜƴǘǊŜ ǉǳŀƴŘƻ ǾƛƎŜǊŁ ƭΩƻǊŀ ƭŜƎŀƭŜ ƛƭ ǾŀƭƻǊŜ Řŀ 

impostare sarà UTC+2. 

[Ω¦¢/ ŝ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƻ ǎƻƭƻ ǉǳŀƴŘƻ ƛƭ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻ ǾƛŜƴŜ ǎƛƴŎǊƻƴƛȊȊŀǘƻ ǘǊŀƳƛǘŜ Dt{Φ 

 Uscita di sincronizzazione 

Puoi impostare un orario (HH:MM:SS) al quale il Rei Pro fornirà un impulso in uscita dalla porta Digital (Pin6). 

Si può impostare anche un tempo di ripetizione. 
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2.2 TEST HARDWARE 

 Stato Linee 

Uno sguardo generale sullo stato delle linee fisiche ed eventuali LinkPod connessi. 

 Test segnale radio 

Puoi verificare le caratteristiche di un impulso radio ricevuto, quali canale, canale logico e intensità del 

segnale. 

2.3 IMPOSTAZIONI DI BASE 

Queste le impostazioni raggiungibili dalla schermata iniziale, prima della scelta del programma: 

 Lingua 

tǳƻƛ ŎŀƳōƛŀǊŜ ƭŀ ƭƛƴƎǳŀ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ ŘŜƭ wŜƛ tǊƻ ƛƴ ǉǳŀƭǎƛŀǎƛ ƳƻƳŜƴǘƻΦ 

 Importazione/Esportazione 

Puoi importare una configurazione di gara precedentemente salvata o un database di gara. Potrai navigare 

dentro le cartelle presenti nel tuo USB drive, il Rei Pro ti mostrerà soltanto i file che potrai importare. 

 Luminosità 

Gestisci il livello di luminosità dello schermo, la luminosità automatica comandata dal sensore e il risparmio 

batteria. Potrai impostare manualmente il livello di luminosità soltanto dopo aver disabilitato la regolazione 

automatica. 

 Canale LinkGate 

Imposta il canale LinkGate per la ricezione dei segnali inviati da EncRadio o Polifemo Radio. 

 Indirizzo IP (Ethernet e WiFi) 

Il Rei Pro è dotato di due porte di rete per comunicazioni TCP/IP. Tramite questo menu potrai scegliere se 

dotare il cronometro di un indirizzo IP fisso, o se affidarti al DHCP del router al quale sarà collegato. 

Il Rei Pro è dotato anche di WiFi. Per Configurare il WiFi basta impostare il tipo di Adattatore come WiFi e 

premere F1 per entrare nel menu di configurazione. Dopo aver abilitato il WiFi si può scegliere a quale rete 

collegarsi impostando la password  e premendo il pulsante Selezione rete. 

 Calibrazione batterie 

Il Rei Pro monta una evoluta batteria agli ioni di litio. Per mantenere precisa la corrispondenza tra il reale 

ǎǘŀǘƻ Řƛ ŎŀǊƛŎŀ ŘŜƎƭƛ ŀŎŎǳƳǳƭŀǘƻǊƛ Ŝ ƭΩƛƴŘƛŎŀȊƛƻƴŜ ŦƻǊƴƛǘŀ Řŀƭ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻΣ ŘƻǾǊŜǎǘƛ ŜǎŜƎǳƛǊŜ ǳƴŀ ŎŀƭƛōǊŀȊƛƻƴŜ 

ōŀǘǘŜǊƛŜ ŀƭƳŜƴƻ ǳƴŀ Ǿƻƭǘŀ ŀƭƭΩŀƴƴƻΦ Per eseguirla segui i seguenti passaggi: 

- 5ƛǎŎƻƴƴŜǘǘƛ ƭΩŀƭƛƳŜƴǘŀǘƻǊŜ Řŀƭ wŜƛ tǊƻΤ 

- Avvia la calibrazione batterie; 

- Il software porterà il livello della batteria al minimo possibile; 

- !ǇǇŜƴŀ ƛƭ wŜƛ tǊƻ ǎƛ ǎǇŜƎƴŜǊŁΣ ǊƛŎƻƴƴŜǘǘƛ ƭΩŀƭƛƳŜƴǘŀǘƻǊŜ esterno; 

- Alla riaccensione il cronometro comincerà la ricarica delle batterie; 

- A ricarica completata avrai terminato la calibrazione. 



   

Rei Pro User Manual v.1.4.4 - IT   Pagina 17 

Non essendo una procedura totalmente automatica è quindi consigliabile non farla a ridosso di un evento 

durante il quale dovresti usare quel cronometro. 

 

 Calibrazione base tempi 

¦ƴŀ Ǿƻƭǘŀ ŀǘǘƛǾŀǘƻ ƛƭ Dt{ ŜŘ ŀƎƎŀƴŎƛŀǘƻ ŀƛ ǎŀǘŜƭƭƛǘƛ ǇƻǘǊŀƛ ǾŜǊƛŦƛŎŀǊŜ ƭƻ ǎŎŀǊǘƻ ǘǊŀ ƭΩƻǊŀ ƛƴǘŜǊƴŀ Ŝ ǉǳŜƭƭŀ Řŀǘŀ Řŀƭ 

segnale satellitare. Nel caso il delta sia troppo elevato esegui la calibrazione della base tempi per riallinearti 

al GPS. 

 Stato sistema 

Vista generale delle caratteristiche fisiche del Rei Pro. 

 Test sistema 

In caso di malfunzionamenti del tuo Rei Pro salva il Log del sistema ed inviacelo per poter individuare e 

correggere eventuali criticità. 

 About 

Informazioni sul numero di serie e sulla versione del sistema operativo installato sul Rei Pro. 
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2.4 IMPOSTAZIONI COMUNI 

Seppure con alcune differenze dovute ai diversi tipi di gara, nel menu impostazioni sono presenti alcune voci 

che troverai in tutti i programmi di cronometraggio: 

 Precisione misura 

Potrai scegliere la precisione dei tempi che verranno visualizzati in gara. 

- Precisione misura: modifica la precisione dei tempi netti generati dal Rei Pro. Qualunque valore 

sceglierai, i cronologici verranno comunque salvati alla precisione massima gestita dal Rei Pro 

(1/50000s), potrai quindi variare la precisione e ricalcolare i tempi netti, a meno che non venga 

ŎŀƳōƛŀǘƻ ƭΩǳƭǘƛƳƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊƻ Řƛ ǉǳŜǎǘŀ ƭƛsta.  

- !ǊǊƻǘƻƴŘŀƳŜƴǘƻΥ Ǉǳƻƛ ŘŜŎƛŘŜǊŜ ǉǳŀƭŜ ǎŀǊŁ ƭŀ ǇǊƛƳŀ ŎƛŦǊŀ Řŀƭƭŀ ǉǳŀƭŜ ǎƛ ǇŀǎǎŜǊŁ ŀƭƭΩǳƴƛǘŁ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛǾŀ 

superiore (es. precisione al millisecondo, valore impostato 5 e tempo solare 12:00:09.4613, la quinta 

ŎƛŦǊŀ ŘŜƛ ǎŜŎƻƴŘƛΣ Ŏƛƻŝ мΣ ǇŀǎǎŜǊŁ ŀƭƭΩǳƴƛǘŁ ǎǳǇŜǊƛƻǊŜΦ vǳƛƴŘƛ ƛƭ ǎƻƭŀǊŜ ŘƛǾŜƴǘŜǊŁΥ мнΥллΥ09.461); 

- Regola IAAF: è un arrotondamento particolare che porta i tempi netti al valore superiore (es. 

precisione impostata 1/100s e tempo netto 25.4625s, con la regola IAAF diventerà 25.47s) 

- Troncamento cronologici: potrai decidere di troncare anche i cronologici alla stessa precisione dei 

tempi netti. In questo caso non potrai aumentare la precisione dei tempi netti ricalcolandoli. 

 Comunicazione con computer 

Ti consente di settare in maniera differenziata la comunicazione attraverso le porte seriali e la USB Host (la 

presa di tipo A), compreso il tipo di protocollo. Potrai decidere di trasmettere i dati alla ricezione di ogni 

singolo evento (Dati Online), oppure di trasmetterli tutti insieme a fine gara (Dati Offline), come anche di 

inviare il tempo a correre (Tick). 

 Tabellone 

Questo menu ti permetterà di configurare 

ŎƛƼ ŎƘŜ άŎƻƭƭŜƎƘŜǊŀƛ ŀ ŎƛŀǎŎǳƴ capo del 

ŎŀǾƻ ǘŀōŜƭƭƻƴŜέΦ LƴŦŀǘǘƛ ǇƻǘǊŀƛ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǊŜ 

ƭΩǳǎŎƛǘŀ ǘŀōŜƭƭƻƴŜ ŘŜƭ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻ 

(settando velocità, le pause per eventi di 

Lap o Stop e altro) e anche quali tabelloni 

ǎŀǊŀƴƴƻ ŎƻƭƭŜƎŀǘƛ ŀƭƭΩŜǎǘǊŜƳƛǘŁ ƻǇǇƻǎǘŀ ŘŜƭ 

cavo. Potrai scegliere il tipo di tabellone 

connesso al Rei Pro e la tipologia di 

visualizzazione tra le varie disponibili.  

Puoi inoltre utilizzare un cavo di rete per 

ŎƻƴƴŜǘǘŜǊǘƛ ŀŘ ǳƴƻ ǇƛǴ ǘŀōŜƭƭƻƴƛΣ ǘƛ ōŀǎǘŜǊŁ ŘƛƎƛǘŀǊŜ ƭΩƛƴŘƛǊƛȊȊƻ Lt Řƛ ŘŜǎǘƛƴŀȊƛƻƴŜΣ Ŏƛƻŝ ǉǳŜƭƭƻ ŘŜƭ ǘŀōŜƭƭƻƴŜΦ 

 Linee 

Imposta i canali fisici e logici e gestisci i tempi di disattivazione e il tipo di contatto. (Vedi Approfondimento) 

 ReiNet 

Gestisci i vari parametri della rete Rei Pro-Rei Pro. 
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Ogni ReiPro è dodato di due porte ethernet. Per collegare due o più cronometri assieme è possibile collegarli 

ƛƴ Řŀƛǎȅ ŎƘŀƛƴΣ ǳƴƻ ŘƻǇƻ ƭΩŀƭǘǊƻΣ ǳǎŀƴŘƻ ƭŜ ŘǳŜ ǇƻǊǘŜ ŜǘƘŜǊƴŜǘ ƻ ŀƭǘǊƛƳŜƴǘƛ ŎǊŜŀǊŜ ǳƴŀ ǊŜǘŜ ŎƭŀǎǎƛŎŀ ŀ ǎǘŜƭƭŀ 

usando uno switch ethernet. 

 

Per la sincronizzazione si configura un cronometro come MASTER che distribuisce la sincronizzazione a tutti 

gli altri cronometri collegati alle sue porte ethernet. 

Il MASTER può essere sincronizzato via GPS o un dispositivo esterno. 

Inoltre il MASTER gestisce la distribuzione degli indirizzi IP tramite DHCP per ogni dispositivo in rete. 

 

Collegamento in Daisy Chain 

 

 

 

Collegamento tramite switch ethernet centrale 
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 Semaforo 

tŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǊŜ ƛƭ ǎŜƳŀŦƻǊƻ ҡ{ŜƳ ƻ ǳƴ ǎŜƳŀŦƻǊƻ άǾƛǊǘǳŀƭŜέ ǇŜǊ ƎŜǎǘƛǊŜ ŘƛǾŜǊǎƛ ǘƛǇƛ Řƛ ŎƛŎƭƛ Řƛ 

partenza. 

 Basi Velocità 

Puoi inserire la lunghezza di varie parti del 

percorso di gara per il calcolo della 

velocità. Potrai impostare sia la lunghezza 

totale del percorso che le lunghezze dei 

singoli Lap.  

 

 

 

 Modem 

Puoi controllŀǊŜ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǳƴ ƳƻŘŜƳ D{a ŎƻƭƭŜƎŀǘƻ ŀƭ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻΦ Con il modem GSM è possibile collegarsi 

tra due ReiPro in maniera diretta con la chiamata dati ƻǇǇǳǊŜ ǘǊŀ ǇƛǴ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƛ Ŏƻƴ ƭΩƛƴǾƛƻ Řƛ {a{Φ  

 

2.5 AREA GESTIONE LINEE 

Alla gestione delle linee è demandata una specifica area della tastiera del Rei Pro. 

Puoi dare un impulso tramite i tasti specifici di ogni linea [41ϐΣ Ǉǳƻƛ ŘƛǎŀōƛƭƛǘŀǊƴŜ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ƛƭ ǊŜƭŀǘƛǾƻ 

tasto [40] e perfino azzerare il tempo di disattivazione della linea con il tasto Holdoff [38], se ne hai la 

necessità. I LED dei singoli tasti di disabilitazione linea e Holdoff lampeggianti ti indicheranno che quella 

specifica funzione è attiva. 

I LED dei tasti Holdoff hanno anche una seconda funzione: qualora il Rei Pro rilevasse un cortocircuito su una 

linea, il corrispondente LED resterà costantemente acceso ad evidenziare il problema.  
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3 PROGRAMMI DI CRONOMETRAGGIO 

 

3.1 GESTIONE DELLA GARA 

Il Rei Pro è in grado di memorizzare un numero pressoché illimitato di gare. Potrai quindi, in qualsiasi 

momento, uscire dalla gara in corso, aprirne e gestirne una nuova (o una precedentemente creata), per poi 

ritornare a quella iniziale. 

¢ǳǘǘƛ ƛ Řŀǘƛ ǾŜǊǊŀƴƴƻ ŎƻƴǘƛƴǳŀƳŜƴǘŜ ǎŀƭǾŀǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ƳŜƳƻǊƛŀ ŘŜƭ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻ Ŝ ǊŜǎǘŜǊŀƴƴƻ 

memorizzati finché non deciderai di eliminarli. 

Puoi avviare una specifica gara in tre modi diversi, in base alle tue esigenze: 

 Nuova gara 

¢ƻŎŎŀƴŘƻ ƭΩƛŎƻƴŀ άbǳƻǾŀ DŀǊŀέΣ 

visualizzerai la lista delle tipologie di gara 

disponibili e, a seguire, la lista delle 

possibili configurazioni del programma 

scelto. 

Fatto ciò, la successiva schermata di 

inserimento dei dati identificativi della 

gara è comune a tutti i programmi e a tutte 

le configurazioni. Tocca i campi disponibili 

per inserire i dati di gara tramite la tastiera 

virtuale. 
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{Ŝ ƭŀ ƴǳƻǾŀ ƎŀǊŀ ŎƘŜ ǎǘŀƛ ŎǊŜŀƴŘƻ ǎŀǊŁ ŘŜƭƭƻ ǎǘŜǎǎƻ ǘƛǇƻ ŘŜƭƭΩǳƭǘƛƳŀ ƎŀǊŀ ƎŜǎǘƛǘŀΣ ƛƭ wŜƛ tǊƻ ǘƛ ŎƘƛŜŘŜǊŁ ǎŜ Ǿǳƻƛ 

mantenere le configurazioni di gara. Quindi nel caso, durante un singolo evento, tu debba gestire diverse 

gare della stessa tipologia, potrai ŎǊŜŀǊŜ ŘŜƭƭŜ ƎŀǊŜ άƎŜƳŜƭƭŜέΣ ƛƴ ƳƻŘƻ Řŀ non dover impostare nuovamente 

tutti i parametri come tabelloni, configurazione linee, ecc... 

 Richiama Gare 

bŜƭ Ŏŀǎƻ ƛƴ Ŏǳƛ ƭŀ ƎŀǊŀ ǎƛŀ ǎǘŀǘŀ ŎǊŜŀǘŀ ƛƴ ǇǊŜŎŜŘŜƴȊŀΣ ǘƛ ǎŀǊŁ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǊƛŎƘƛŀƳŀǊƭŀ ǘƻŎŎŀƴŘƻ ƭΩƛŎƻƴŀ άwƛŎƘƛŀƳŀ 

DŀǊŜέΦ 

La successiva schermata ti permetterà di: 

- Visualizzare la lista completa delle gare in memoria; 

- Scegliere una delle gare, tramite tocco o pad direzionale; 

- Utilizzare il campo di ricerca per trovare velocemente la gara che cerchi; 

- Richiamare la gara evidenziata; 

- Eliminare la gara evidenziata; 

- Duplicare la gara evidenziata; 

- Esportare il database della gara evidenziata; 

- Eliminare tutte le gare memorizzate. 

Tutte le scelte (ad eccezione 

ŘŜƭƭΩŜǎǇƻǊǘŀȊƛƻƴŜύ ǇǊŜǾŜŘƻƴƻΣ 

ovviamente, una conferma di sicurezza. 

La lista delle gare visualizzata sarà ordinata 

in base alla data inserita in fase di 

definizione della singola gara.  

 

 

 

 Esportazione e Importazione Gara 

Accedi a questa modalità di creazione di una gara dal menu Impostazioni > Importa/Esporta. 

In base a cosa deciderai di fare, se esportare o esportare una configurazione o DB di gara, il ReiPro ti proporrà 

una lista di ŎŀǊǘŜƭƭŜΦ Lƴ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜ ƭŀ ŎŀǊǘŜƭƭŀ ά/ƻƴŦƛƎέ ǎƛ ǘǊƻǾŀ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻΣ ƳŜƴǘǊŜ ƭŜ ƳŜƳƻǊƛŜ 

collegate alle porte USB saranno identificate come Memoria USB Esterna. Potrai navigare dentro di esse e 

scegliere la cartella che desideri utilizzare. Nel caso di importazione DB gara o configurazione, il ReiPro ti 

mostrerà soltanto i file della tipologia corrispondente, evitando di mostrare tutto il contenuto della cartella. 

3.2 MENU PRINCIPALE 

Il menu principale, qualsiasi programma di gara tu decida di usare, ti permette la gestione della gara: 

 Cronometraggio 

Porta alla schermata di cronometraggio (raggiungibile in qualsiasi momento anche tramite tasto MIC) 



   

Rei Pro User Manual v.1.4.4 - IT   Pagina 23 

 Classifiche 

Puoi generare e stampare classifiche ordinate per tempo di arrivo, intermedio, pettorale. Puoi anche filtrare 

uno specifico concorrente, includere o no NP, NA, oppure stampare una lista di tempi. 

 Atleti 

Ti consente di creare autonomamente una lista di atleti con pettorale, nome, cognome e nazionalità. 

Ovviamente potrai anche farlo a gara in corso o conclusa, ottenendo così una classifica aggiornata 

ŘŀƭƭΩŀƴŀƎǊŀŦƛŎŀΦ tǳƻƛ ǳǎŀǊŜ ƛƭ ŎŀƳǇƻ !¦· ǇŜǊ ƛƴǎŜǊƛǊŜ ŘŜƭƭŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ŀƎƎƛǳƴǘƛǾŜ Řƛ ǉǳŀƭǎƛŀǎƛ ǘƛǇƻΦ 

 Gruppi 

Puoi definire gruppi e sottogruppi, assegnando sia un intervallo di pettorali o un singolo pettorale. Puoi anche 

farlo in corsa dalla schermata di cronometraggio. 

 Stampe 

Stampa il cronologico dei solari o la lista dei NP, NA o degli squalificati, con possibilità di numerosi filtri. 

Hai inoltre a disposizione diverse impostazioni della ǎǘŀƳǇŀƴǘŜΣ ǘǊŀ ƭŜ ǉǳŀƭƛ ǳƴŀΣ ƭŀ άǎǘŀƳǇŀ ǊƛŘƻǘǘŀέΣ ŎƘŜ ǘƛ 

ǇŜǊƳŜǘǘŜǊŁ Řƛ ǊƛǎǇŀǊƳƛŀǊŜ ŎŀǊǘŀ ǘŜǊƳƛŎŀΣ ŀƭ ǇǊŜȊȊƻ Řƛ ǳƴŀ άŎƻƳǇǊŜǎǎƛƻƴŜέ ŘŜƭƭŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ǎǘŀƳǇŀǘŜΦ 

 Liste di partenza 

tǳƻƛ ŘŜŦƛƴƛǊŜ ǳƴŀ ƭƛǎǘŀ Řƛ ǇŀǊǘŜƴȊŀ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎŀΣ ƛƳǇƻǎǘŀƴŘƻ ƭΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭƻ ŘŜƛ ǇŜǘǘƻǊŀƭƛΣ ƭΩƛƴŎǊŜƳŜƴǘƻΣ ƛƭ ŘƛǎǘŀŎŎƻΣ 

orario e data della prima oppure una totalmente manuale, inserendo i pettorali singolarmente. Tutto sarà 

ƭŜƎŀǘƻ ŀƭƭΩŀƴŀƎǊŀŦƛŎŀΣ ǎŜ ƛƴǎŜǊƛǘŀΦ 

 Squalifiche 

Puoi verificare lo stato di uno specifico concorrente di una certa manche, potrai così squalificarlo o rimetterlo 

in gara, se necessario. 

 Comunicazione con Computer 

Hai la possibilità di inviare dati ad un computer, scegliendo cosa inviare, oppure di riceverli. 

 Calcolatrice 

Calcolatrice sessagesimale. 

 Configurazione 

Ti permette di cambiare la configurazione del programma e i dati con cui hai definito la gara. 
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3.3 PARTENZE SINGOLE 

 

 Schermo di cronometraggio 

 

1- Numero pettorale; 

2- Contatore eventi in memoria; 

3- Lista pettorali in partenza; 

4- Tasto rapido di ǎƪƛǇ ŘŜƭƭΩƛƳǇǳƭǎƻ Řƛ ǎǘŀǊǘ 

visualizzato, premendo ALT imposta il 

concorrente come Non Partito; 

5- Fast edit / Lista prossimi; 

6- ¢ŀǎǘƻ ǊŀǇƛŘƻ Řƛ ǎƪƛǇ ŘŜƭƭΩƛƳǇǳƭǎƻ Řƛ ǎǘƻǇ 

visualizzato, premendo ALT imposta il 

concorrente come Non Arrivato; 

7- Lista dei pettorali in corsa; 

8- Posizione in classifica del pettorale 

visualizzato; 

9- Tasti funzione con ALT premuto; 

10- Tasti funzione sempre visualizzati; 

11- Tasto selezione area Stop; 

12- Contatore Lap; 

13- Tasto selezione area Lap; 

14- Tasto selezione area Start; 

15- Numero di manche del pettorale 

visualizzato; 

16- Categoria. 

 

 {ŜƭŜȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǊŜŀ Řƛ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ 

[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ Řƛ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊŀƎƎƛƻ ŘŜƭ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀ ǇŀǊǘŜƴȊŜ ǎƛƴƎƻƭŜ ŝ ŘƛǾƛǎŀ ƛƴ ǘǊŜ ŀǊŜŜΥ Start, Lap e Stop. 

Puoi selezionare una di queste tre aree sia toccando il riquadro corrispondente sulla sinistra, sia premendo il 

ŎƻǊǊƛǎǇƻƴŘŜƴǘŜ ǘŀǎǘƻ ŦǳƴȊƛƻƴŜΦ [ΩŀǊŜŀ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘŀ ŀǾǊŁ ǳƴƻ ǎŦƻƴŘƻ ƎƛŀƭƭƻΦ 

 Inserimento del pettorale 

5ƻǇƻ ŀǾŜǊ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘƻ ƭΩŀǊŜŀ ǘƛ ōŀǎǘŜǊŁ ŘƛƎƛǘŀǊŜ ǎǳƭ ǘŀǎǘƛŜǊƛƴƻ ƴǳƳŜǊƛŎƻ ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ ŘŜƭ ǇŜǘǘƻǊŀƭŜ ǎŎŜƭǘƻ Ŝ 

premere il tasto ENT. 
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vǳŀƴŘƻ ŀŎǉǳƛǎƛǊŀƛ ǳƴ ƛƳǇǳƭǎƻ ǊŜƭŀǘƛǾƻ ŀƭƭΩŀǊŜŀ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘŀ ǾŜǊǊŁ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǘƻ ǳƴ ŎƻǳƴǘŘƻǿƴ ƎǊŀŦƛŎƻ ƴŜƭ 

riquadro del numero ad indicare il tempo mancante alla conferma automatica del numero inserito. 

Ti basterà digitare un qualsiasi numero per evitare la conferma automatica. 

 Cosa puoi fare e filosofia operativa 

Lƭ wŜƛ tǊƻ ǘƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ŦŀǊŜ Ƴƻƭǘƻ Řƛ ǇƛǴ Řƛ ǉǳŀƴǘƻ ǉǳŀƭǎƛŀǎƛ ǎŎƘŜǊƳƻ Ǉƻǎǎŀ ŎƻƴǘŜƴŜǊŜΣ ƛƴƻƭǘǊŜ ǳƴΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ 

troppo ricca di tasti e funzioni risulterebbe molto poco pratica da usare in gara. 

Per permetterti di operare in modo veloce, la visualizzazione delle funzioni è stata divisa in tre modalità: 

- Gestione gara: nessun evento in arrivo da gestire, mi occupo della gara in generale; 

- Gestione evento in corso: evento appena acquisito, mi occupo della sua gestione; 

- Gestione eventi passati: nessun evento in arrivo da gestire, ma eventi passati da correggere. 

3.3.4.1 Gestione gara: numero di pettorale confermato (n.+ENT) o nessun pettorale; 

 

In fase di preparazione della gara o in una fase di stasi, in cui non hai nessun evento da gestire, puoi occuparti 

della gestione degli aspetti della gara non strettamente legati ad un impulso: 

- Edit: accesso alla pagina di Edit; 

- Impostazione Skip: puoi scegliere di skippare solo gli eventi scelti da te (Skip Manuale), tutti quelli 

relativi alle linee Lap e Stop (Skip Auto), solo quelli senza pettorale assegnato in precedenza (Skip 

Semi Auto) o tutti gl impulsi (Skip Tutti) 

- Inserire Categoria: imposta la categoria alla quale apparterranno i prossimi concorrenti; 

- Semaforo: puoi creare e gestire una sequenza di partenza sia fisica, visibile tramite µSem, o virtuale 

per la gestione delle false partenze; 

- Impostazioni: scorciatoia per la pagina di impostazioni software della gara in corso; 

- ALT+F1 Cambia Manche; 

- ALT+F2 BiboΥ ƛƴǾŜǊǘƛ ƭΩƻǊŘƛƴŜ Řƛ ǇŀǊǘŜƴȊŀ ŘŜƭƭŀ ǎŜŎƻƴŘŀ ƳŀƴŎƘŜΤ 
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- ALT+F3 Classifica: visualizza, filtra e stampa le classifiche della gara in corso; 

- ALT+F4 Trasmissione: scorciatoia per il menu di configurazione della trasmissione dati a PC; 

- ALT+F5 Tabellone: scorciatoia per il menu di configurazione dei tabelloni. 

3.3.4.2 Gestione evento in corso: impulso appena acquisito e non confermato o gestito 

 

!ƭƭΩŀǊǊƛǾƻ Řƛ ǳƴ ƛƳǇǳƭǎƻΣ ŎƻƳŜ Řƛ ǳƴŀ ǎŜǊƛŜ Řƛ ƛƳǇǳƭǎƛΣ ƛƭ ŦƻŎǳǎ ǎŀǊŁ ǎǳƭƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴŜ ŘŜƭ ǇǊƛƳƻ ŜǾŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ ǎŜǊƛŜΣ 

che verrà visualizzato in grande nella sua area di appartenenza. In figura un evento di Start. 

A questo punto potrai scegliere di: 

- Confermare ƭΩŜǾŜƴǘƻ Ŝ ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ƛƭ ǘŀǎǘƻ 9b¢Τ 

- Annullare ƭΩŜǾŜƴǘƻ όCмύΦ hǾǾƛŀƳŜƴǘŜ ƛƭ ǘŜƳǇƻ ǎƻƭŀǊŜ ƴƻƴ ŀƴŘǊŁ ǊŜŀƭƳŜƴǘŜ ǇŜǊǎƻΣ ǎŀǊŁ ǎƻƭƻ ŜǘƛŎƘŜǘǘŀǘƻ 

come annullato, ma essendo in memoria potrai recuperarlo tramite la funzione di Edit; 

- Skippare ƭΩŜǾŜƴǘƻ όCнύΦ {Ŝ ǎŜƛ ƛƴŘŜŎƛǎƻ ǎǳ ŎƻƳŜ ƎŜǎǘƛǊŜ ƭΩŜǾŜƴǘƻ Ǉǳƻƛ ƛƴǎŜǊƛǊƭƻ ƴŜƭƭŀ ƭƛǎǘŀ Řƛ ǘŜƳǇƛ 

skippati per gestirli o no, in seguito. 

- Riassegnare ƭΩŜǾŜƴǘƻΦ bŜƭ Ŏŀǎƻ ǘǳ ǾƻƎƭƛŀ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ƭƻ ǎǘŜǎǎƻ ǘŜƳǇƻ ǎƻƭŀǊŜ ǇŜǊ ǇƛǴ Řƛ ǳƴ ŎƻƴŎƻǊǊŜƴǘŜΣ 

ti basterà premere F3 e digitare di seguito il nuovo concorrente. 

- Correggi Crono. Puoi correggere il tempo solare premendo F4 e digitando il nuovo valore. 

- Cambiare Manche. Puoi assegnare al volo il tempo del concorrente ad una specifica manche tramite 

il tasto F5. 

- Skip All. Nel caso tu abbia acquisito diversi tempi sulla stessa linea puoi decidere di skipparli tutti per 

gestirli in seguito premendo ALT+F2. 

- Inserisci NuovoΦ {Ŝ Ƙŀƛ ƭΩŜǎƛƎŜƴȊŀ Řƛ ŀǎǎŜƎƴŀǊŜ ƭƻ ǎǘŜǎǎƻ ǘŜƳpo solare ad un altro pettorale, ti basterà 

premere ALT+F3 e digitare il nuovo numero cui assegnare quello stesso tempo. 

¦ƴŀ Ǿƻƭǘŀ ƎŜǎǘƛǘƻ ƭΩŜǾŜƴǘƻ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǘƻΣ ǘƛ ǾŜǊǊŀƴƴƻ ǇǊƻǇƻǎǘƛ ƛ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾƛΣ ǎŜ ǇǊŜǎŜƴǘƛΦ ¢ƛ ōŀǎǘŜǊŁ ƎǳŀǊŘŀǊŜ ƛƭ 

contatore di eventi in memoria per sapere quanti ce ne sono in attesa. 
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3.3.4.3 Gestione eventi passati: numero di pettorale digitato ma non confermato 

 

Una volta smaltiti gli eventi in memoria potrai dedicarti alla gestione degli eventi già acquisiti (e gestiti). 

{ŜƭŜȊƛƻƴŀǘŀ ƭΩŀǊŜŀ Řƛ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ ŘƛƎƛǘŀ ƛƭ ǇŜǘǘƻǊŀƭŜ ŎƘŜ ǘƛ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀΣ ǎŜƴȊŀ ǇǊŜƳŜǊŜ 9b¢ Lƭ wŜƛ tǊƻ ǘƛ ǇǊƻǇƻǊǊŁΥ 

- Annullare ƭΩŜǾŜƴǘƻ ŀǎǎƻŎƛŀǘƻ ŀƭ ǇŜǘǘƻǊŀƭŜ ŘƛƎƛǘŀǘƻΤ 

- Sostituire il numero con un altro. Qui in realtà avrai due possibilità: puoi associare un nuovo pettorale 

al tempo solare (annullando il precedente se necessario), oppure potrai scambiare le rispettive 

assegnazioni (es. situazione iniziale: n.1 = 08.00.00 e n.2 = 08.00.01, a sostituzione avvenuta: n.1 = 

08.00.01 + n.2 = 08.00.00). 

- Assegnare etichette Non Partito (NP) o Non Arrivato (NA); 

- Correggere il tempo solare; 

- Cambiare la Manche; 

- Aggiungere Categoria, che puoi creare al volo o dalla gestione gruppi del menu; 

- Rinviare ƭΩŜǾŜƴǘƻ ŀƭ t/. 
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 Edit 

Puoi gestire in maniera organica gli eventi dalla pagina di edit che ti fornirà una visione complessiva e 

dettagliata di tutti gli impulsi ricevuti in gara. 

17- Tasto Filtro eventi Skippati; 

18- Tasto visualizzazione eventi annullati; 

19- Tasto aggiunta nuovo evento (#); 

20- Ricerca ID evento; 

21- Ricerca numero di pettorale; 

22- Digita il numero da assegnare al prossimo 

impulso che riceverai; 

23- !ƴƴǳƭƭŀ ƭΩŜǾŜƴǘƻ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘƻΤ 

24- Tasto filtro eventi Lap; 

25- Tasto filtro eventi Stop; 

26- Tasto filtro eventi Start. 

La tabella visualizzata corrisponderà ai filtri selezionati e ti consentirà di modificare le caratteristiche del 

singolo evento, come il pettorale, il tempo solare, la manche e il canale logico. Ovviamente la modifica del 

tempo solare verrà riportata sulla stampata ed evidenziata tramite *m. 

Gli eventi saranno ordinati per ID, quindi troverai i più recenti in basso. 

Nel caso vengano acquisiti degli eventi mentre sei nella pagina di Edit, il Rei Pro evidenzierà automaticamente 

ƭΩǳƭǘƛƳƻ ƛƳǇǳƭǎƻ ŀǊǊƛǾŀǘƻΣ ŀ ƳŜƴƻ ŎƘŜ ǘǳ ƴƻƴ ǎǘƛŀ ŘƛƎƛǘŀƴŘƻ ǉǳŀƭŎƻǎŀΦ  
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 Fast Edit 

Se invece vuoi mantenere il pieno 

controllo della gara, ma ti serve anche 

modificare o anche solo avere a vista, il 

cronologico degli eventi di una linea, puoi 

usare la modalità Fast Edit. 

 

 

 

 

Il Fast Edit ha due differenti visualizzazioni: 

premi una volta il tasto Fast Edit o il tasto 

funzione corrispondente (E), per 

mantenere il focus sul Fast Edit (che infatti 

sarà su fondo giallo) e potere quindi 

modificare il pettorale della riga che 

toccherai. Oppure premi una seconda 

volta per spostare il focus sulla gara (segui 

lo sfondo giallo), per avere cosi piena 

operatività sulle linee ed avere un 

ŎǊƻƴƻƭƻƎƛŎƻ ǎƻǘǘΩƻŎŎƘƛƻΦ tǊŜƳƛ ǳƴŀ ǘŜǊȊŀ 

volta per chiudere il Fast Edit e tornare alla gara. 

Il Fast Edit sarà contestualizzato alla linea che deciderai di controllare, ti basta quindi un tocco per passare 

Řŀ ǳƴŀ ƭƛƴŜŀ ŀƭƭΩŀƭǘǊŀ Ŝ ƛƭ Cŀǎǘ 9Řƛǘ ǘƛ ǎŜƎǳƛǊŁΦ 

 Lista Prossimi 

Se con il Fast Edit avevi una visione degli 

eventi acquisiti, con la funzione Lista 

Prossimi, accessibile tramite ALT+Fast Edit 

(o ALT+E) puoi spostare lo sguardo in 

avanti nel tempo, visualizzando la lista dei 

prossimi concorrenti in lista di partenza o 

dei pettorali che, partiti, si apprestano a 

raggiungere il Lap o la linea di Stop. 

Potrai quindi inserire il numero del 

prossimo concorrente scegliendolo dalla 

Lista Prossimi con un tocco oltre che 

digitandolo sulla tastiera. 

Dopo aver selezionato la lista, con ALT+Tasto freccia è possibile modificare i prossimi in arrivo. 

Nel caso di linea Lap selezionato è possible visualizzare tutti i lap spostando la lista a sinistra o a destra.   
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3.4 PARTENZE A GRUPPI 

 

Il programma Partenze a Gruppi ricalca tutte le caratteristiche del programma partenze Singole, con alcune 

fondamentali differenze. Infatti gli impulsi di partenza non saranno più relativi al pettorale indicato, bensì al 

gruppo indicato. Il numero che digiterai sulla linea di Start, cioè, indicherà il gruppo di appartenenza dei 

concorrenti in partenza. Come nelle partenze singole, gli impulsi di Lap e Stop saranno ovviamente relativi al 

ǎƛƴƎƻƭƻ ǇŜǘǘƻǊŀƭŜΦ Lƴ ŀƭǘǊŜ ǇŀǊƻƭŜ ƭƻ {ǘŀǊǘ ǾŀǊǊŁ ǇŜǊ ƭΩƛƴǘŜǊƻ ƎǊǳǇǇƻΣ ƳŜƴǘǊŜ Ǝƭƛ ŀƭǘǊƛ ƛƳǇǳƭǎƛ ǾŀǊǊŀƴƴƻ ǇŜǊ ƛƭ 

singolo concorrente. Risulterà ovvio che modifƛŎŀƴŘƻ ǳƴ ŜǾŜƴǘƻ Řƛ {ǘŀǊǘΣ ǾŜǊǊŁ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƻ ƭΩƻǊŀǊƛƻ Řƛ ǇŀǊǘŜƴȊŀ 

di tutti i concorrenti appartenenti a quel gruppo, mentre intervenendo su Lap o Stop, la modifica varrà 

soltanto per quello specifico pettorale. 

Dovrai necessariamente definire la composizione dei gruppi. 

 Definizione dei Gruppi 

Aperto il menu Gruppi potrai facilmente 

creare gruppi e sottogruppi. Seleziona 

Nuovo gruppo, dagli il nome che preferisci 

e crea quanti sottogruppi desideri al suo 

interno, definendoli a piacimento.  

Il numero del gruppo (#) corrisponde al 

pettorale da impostare in partenza, 

mentre il nome è puramente indicativo. 

Per spostare un gruppo in alto o in basso (e 

quindi cambiare il pettorale) si possono 

utilizzare i pulsanti ALT + freccia. 

bŜƭƭΩŜǎŜƳǇƛƻ ǎƻƴƻ ǎǘŀǘƛ ŎǊŜŀǘƛΥ 

- Gruppo 1 contenente i pettorali da 1 a 10 e i pettorali dispari dal numero 11 al 19;  

- Gruppo 2 contenete i pettorali dal 

numero 11 al 20; 
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- Gruppo 3 contenete i pettorali dal 21 

al 30. 

 

 

 

 

 Classifiche dei Gruppi 

Potrai stampare le classifiche di una gara 

con partenze a gruppi grazie ai diversi filtri. 

bŜƭƭΩŜǎŜƳǇƛƻ ǳƴŀ ŎƭŀǎǎƛŦƛŎŀ ǇŜǊ ƎǊǳǇǇƛ όƭŀ 

precisione è al secondo essendo in 

configurazione maratona). Vedi 

Approfondimento su Gruppi. 
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3.5 EQUITAZIONE 

 

 Schermo di Cronometraggio 

 

 

1- Numero Binomio; 

2- Tempo a correre; 

3- Manche; 

4- Tasto contestuale inserimento valore 

manuale penalità / correzione sul tempo; 

5- Informazioni impostazioni di gara; 

6- Tasto mostra eventi a linea chiusa / Lista 

di partenza; 

7- Valore totale correzione sul tempo; 

8- Tasto variazione +/- valori 

penalità / correzione sul tempo; 

9- Valore penalità imposte; 

10- Tasti funzione  

11- Tasti funzione; 

12- Informazioni binomio in gara; 

13- Penalità totali (imposte + penalità sul 

tempo massimo); 

14- Tasti rapidi penalità / correzione sul 

tempo. 
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 Sequenza operazioni di gara 

Simuliamo una semplice gara di equitazione. 

Dopo aver scelto il programma di equitazione e inserito i dati di gara, entriamo nella parte di cronometraggio. 

Questa è la finestra di cronometraggio 

ancora priva di informazioni. Da notare che 

ƭΩƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƎŀǊŀ Řƛ ŘŜŦŀǳƭǘ ŝ 

perfettamente percepibile senza entrare 

nelle impostazioni: una fase unica con 

ǘŜƳǇƻ Řƛ ǇǊŜǇŀǊŀȊƛƻƴŜ Řƛ прέ Ŝ ǘŜƳǇƻ 

ƳŀǎǎƛƳƻ Řƛ слέΦ hǾǾƛŀƳŜƴǘŜ ƛƭ ōƛƴƻƳƛƻ 

visualizzato sarà il numero 1. 

 

 

Ti basterà inserire dalla tastiera il numero 

2 e confermarlo con ENT, per popolare la 

schermata. NƻǘŜǊŀƛ ŎƘŜ ƭΩŀǊŜŀ ŘŜƭƭŜ 

penalità ha uno sfondo giallo: questo, 

conformemente alla filosofia 

ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŎƛŀ ŘŜƭ wŜƛ tǊƻΣ ƛƴŘƛŎŀ ŎƘŜ 

alcune funzioni saranno contestualizzate 

ŀƭƭΩŀŜǊŀ ŎƘŜ Ǌƛǎǳƭǘŀ ŜǾƛŘŜƴȊƛŀǘŀΦ Lƴ ǉǳŜǎǘƻ 

caso i tre tasti rapidi (+3, +4, +8) indicano 

penalità. Puoi cambiare il valore 

assegnato ai tasti rapidi tramite un tocco 

prolungato del campo corrispondente. Il binomio non è ancora pronto a partire. Avrai disponibili una serie 

di strumenti di gestione della gara, che non saranno utilizzabili durante il percorso di un binomio: Edit e 

Memo. 

Appena sarai sicuro del numero del 

binomio in campo, premi Conferma [F4], 

per abilitare il numero. Gli strumenti di 

gestione gara non saranno più disponibili e 

il focus sarà sul concorrente in gara. Puoi 

già inserire penalità, ma non correzioni sul 

tempo, che non è ancora partito. Puoi 

ŀƴŎƘŜ ŜƭƛƳƛƴŀǊŜ ƭΩŀǘƭŜǘŀ ŜΣ Ŏƻƴ ƛƭ ǘŀǎǘƻ 

Cancella [F1], potrai tornare alla 

visualizzazione precedente. Premendo ALT 

il tasto Eventi Locked [E] diventa Lista di 

Partenza e ti dà la possibilità di scegliere il binomio da fare partire direttamente dalla lista, se presente. 
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Appena avrai dato un impulso di Lap, il 

tempo di preparazione si avvierà. Un 

secondo impulso di Lap ti permetterà di 

interromperlo e, tramite Elimina Evento 

[F1] potrai riportarlo al valore iniziale. Da 

notare che Elimina Evento eliminerà 

ƭΩǳƭǘƛƳƻ ŜǾŜƴǘƻ Ǌicevuto: se hai quindi 

prima fermato il countdown dovrai 

eliminare prima il secondo Lap e 

successivamente il primo, per riportare il 

ǾŀƭƻǊŜ ŀƛ прέ ƛƴƛȊƛŀƭƛΦ 

Arrivato un impulso di Start il tempo di 

preparazione verrà interrotto (il valore 

verrà indicato sulla stampata) e inizierà a 

correre il tempo di gara. Puoi inserire le 

ǇŜƴŀƭƛǘŁ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀƴŘƻ ƭΩŀǊŜŀ ǇŜƴŀƭƛǘŁΣ 

come in figura e scegliendo una delle tre 

opzioni rapide, oppure inserendo 

manualmente il valore da Inserisci Penalità 

[D]. 

 

Puoi anche operare correzioni sul tempo, 

ǎŜƭŜȊƛƻƴŀƴŘƻ ƭΩŀǊŜŀ ǊŜƭŀǘƛǾŀ Ŝ ǎŎŜƎƭƛŜƴŘƻ 

una delle tre opzioni rapide o inserendo il 

valore da Inserisci Correzioni sul Tempo 

[D]. Il tasto Annulla Evento [F1] ti da la 

ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ ŀƴƴǳƭƭŀǊŜ ƭΩŜǾŜƴǘƻ Řƛ ǎǘŀǊǘΦ 

Tale evento annullato non andrà perso, 

puoi ritrovarlo e ripristinarlo nella pagina 

di Edit. 

 

Un impulso su linea di Stop fermerà il 

tempo del binomio. In questa fase puoi 

effettuare tutte le operazioni di correzione 

ǘŜƳǇƻ ƻ ǇŜƴŀƭƛǘŁΦ !ǾǊŀƛ ŀƴŎƘŜ ƎƛŁ ǳƴΩƛŘŜŀ 

della posizione in classifica del binomio 

appena arrivato. In caso di errore puoi 

!ƴƴǳƭƭŀǊŜ ƭΩŜǾŜƴǘƻ Řƛ {ǘƻǇΣ ǾŜŘǊŀƛ ƛƭ ǘŜƳǇƻ 

riprendere a correre. La pressione del 

tasto Conferma [F4], avvierà la stampa dei 

dati di gara del binomio appena arrivato e 

ti verrà presentato a schermo il successivo 

pronto a partire. 
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 Edit 

Puoi usare lo strumento di edit come in 

tutti gli altri programmi di cronometraggio, 

per gestire tutti gli eventi acquisiti in gara 

ed anche di crearne di nuovi. 

 

 

 

 Memo 

Lo strumento Memo ti permette di 

visualizzare tutte le informazioni di gara di 

uno specifico binomio senza doverlo 

necessariamente ricercate nella stampata. 

 

 

 

 

 Impostazioni 

Dal tasto funzione corrispondente puoi 

accedere direttamente al menu delle 

impostazioni, che è strutturato secondo la 

seguente logica: definisci inizialmente la 

tipologia di gara (es. fasi consecutive), 

successivamente passerai a definire le 

caratteristiche delle singole fasi (es. tempo 

massimo e penalità). Infine dovrai definire 

tutto ciò che riguarda, ina maniera più 

trasversale, tutta la gara, come 

ƭΩŜƭƛƳƛƴŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ōƛƴƻƳƛƻ ŘƻǇƻ ƭŀ ǇǊƛƳŀ 

ŦŀǎŜΣ ƭΩƻǊŘƛƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ ŎƭŀǎǎƛŦƛŎŀ ƻ ƭŀ ƳƻŘŀƭƛǘŁ Řƛ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀȊƛone del tempo sul tabellone. 

 Configurazione gara semplificata 

Il menu di impostazione delle fasi del Rei 

Pro ti permette di  configurare la gara di 

equitazione servendoti delle raffigurazioni 

schematiche che variano al variare delle 

impostazioni. 
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 Eventi Locked 

bŜƭƭŀ ƭƛǎǘŀ 9ǾŜƴǘƛ [ƻŎƪŜŘ ǾŜƴƎƻƴƻ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǘƛ Ǝƭƛ ŜǾŜƴǘƛ ōƭƻŎŎŀǘƛ ŘŀƭƭΩŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǘŀǎǘƻ [/YΦ 

Per gestire un evento locked tenere premuto (oppure doppio tap) sulla riga corrispondente. 

 Tipologie di percorso 

 

Funzione Segnale radio Linea di ingresso  

Inizio countdown di partenza  

(se previsto) 

Lap E Lap 

Partenza del cavallo Start Start 

Termine della prova 

(segnale configurabile) 

Stop 

oppure  

Start 

Stop 

oppure  

Start 

Tempo intermedio, 

ǎƻƭƻ ƴŜƭƭŀ ƳƻŘŀƭƛǘŁ ŀ ΨŦŀǎŜ ǳƴƛŎŀΩ ƻ 

ǎŜŎƻƴŘŀ ŦŀǎŜ ƛƴ ƳƻŘŀƭƛǘŁ Ψн Ŧŀǎƛ Ψ ƻ 

Ψ.ŀǊǊŀƎŜ ŎƻƴǎŜŎǳǘƛǾƻΩ 

Lap 1 

 

Aux  

 

Arrivo della fase 1 e partenza seconda 

ŦŀǎŜΣ ǎƻƭƻ ƴŜƭƭŜ ƳƻŘŀƭƛǘŁ ŀ Ψн ŦŀǎƛΣ 

ǘŜƳǇƻ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾƻΩ Ŝ Ψн ŦŀǎƛΣ ǘŜƳǇƛ 

ǎŜǇŀǊŀǘƛΩ  

(segnale configurabile) 

Lap 1 

oppure  

Start 

oppure  

Stop 

Aux 

oppure  

Start 

oppure  

Stop 

Partenza della seconda fase (solo per 

ƭŀ ƳƻŘŀƭƛǘŁ Ψ.ŀǊǊŀƎŜ ŎƻƴǎŜŎǳǘƛǾƻΩ  

(segnale configurabile) 

Lap 1 

oppure  

Start 

oppure  

Stop 

oppure  

Lap 2 

Aux 

oppure  

Start 

oppure  

Stop 

(Lap 2 non è disponible 

via cavo) 

Interruzione e ripresa del 

cronometraggio da parte del giudice 

Lap E Lap 
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3.6 PC-ONLINE 

 

 Schermo di Cronometraggio 

 

[ƻ ǎŎƘŜǊƳƻ Řƛ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊŀƎƎƛƻ ŝ ŎƻƳǇƻǎǘƻ Řŀ ǳƴŀ ǇŀǊǘŜΣ ǉǳŜƭƭŀ ƛƴ ōŀǎǎƻΣ ŘŜŘƛŎŀǘŀ ŀƭƭΩƛƳǇǳƭǎƻ ŀǇǇŜƴŀ 

acquisito. Vedrai visualizzato il tempo solare, il canale logico e, se avrai scelto Pc-Online con assegnazione 

ǇŜǘǘƻǊŀƭƛΣ ŀƴŎƘŜ ƛƭ ǊƛǉǳŀŘǊƻ ǇŜǊ ƭΩƛƴǎŜǊƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ƴǳƳŜǊƻΦ 

[ŀ ǇŀǊǘŜ ǎǳǇŜǊƛƻǊŜ ŘŜƭƭŀ ǎŎƘŜǊƳŀǘŀ ŝ ǎƻǎǘŀƴȊƛŀƭƳŜƴǘŜ ƭΩŜŘƛǘ ŎƘŜ Ƙŀƛ ƎƛŁ ǳǎŀǘƻ ƴŜƎƭƛ ŀƭǘǊƛ ǇǊƻƎǊŀƳƳƛΦ 

Potrai infatti filtrare gli impulsi per canale logico, visualizzare o no gli eventi annullati, modificare numero, 

tempo e canale logico con un semplice tocco del dettaglio che vuoi variare. 

 Impostazioni 

Le impostazioni sono ovviamente 

semplificate, ma potrai scegliere se 

verificare o no la presenza di due eventi 

analoghi (canale logico + pettorale) 

ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ŘŀǘŀōŀǎŜ Řƛ ƎŀǊŀ. Puoi cioè 

decidere di avere un controllo sulla 

ripetizione dei numeri in gara, oppure di 

acquisirli in ogni caso. 
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 Autostoriche 

Con la configurazione autostoriche potrai gestire comodamente una sequenza di rilevamenti, ad esempio di 

una gara di regolarità. 

Vi sono due configurazioni: Multi tubo o Singolo tubo. 

3.6.3.1 Multi tubo 

Collega il primo rilevamento alla linea di Start, il secondo alla linea di Stop e i successivi ad un LinkPod 

collegato al Rei Pro. Inserendo i numeri dei concorrenti in corrispondenza del primo rilevamento, il 

cronometro si occuperà di assegnare correttamente ogni singolo passaggio al concorrente corretto, 

ǊƛŎƻƴƻǎŎŜƴŘƻ ƛƴƻƭǘǊŜ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ ǇǊƻǾŜƴƛŜƴǘŜ Řŀƭ ǎŜŎƻƴdo asse (che verrà salvato e stampato, ma non associato 

ad un numero)Φ tƻǘǊŀƛ ǉǳƛƴŘƛ ŀǾŜǊŜ ŘƛǾŜǊǎƛ ŎƻƴŎƻǊǊŜƴǘƛ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƴŜŀƳŜƴǘŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ǇǊƻǾŀ Ŝ 

preoccuparti soltanto della sequenza di ingresso al primo rilevamento. Inoltre tramite il tasto mostra stazioni, 

ǇƻǘǊŀƛ ŀǾŜǊŜ ǳƴΩƛŘŜŀ ŎƘƛŀǊŀ ŘŜƭƭŜ ǾŜǘǘǳǊŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻΦ tƻǘǊŀƛ ŀƴŎƘŜ ƳƻŘƛŦƛŎŀǊŜ ƭŀ ǎŜǉǳŜƴȊŀ Řƛ 

passaggio sui rilevamenti successivi al primo, tenendo premuto il tasto ALT e usando le frecce per spostare 

in alto o in basso la riga selezionata.  Si può inoltre dichiarare una macchina come non arrivata facendo doppio 

click sulla riga relativa. 

Come detto in precedenza, il ReiPro associa tutti gli impulsi ricevuti όŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻ Řƛ ŎƻƴŦŜǊƳŀ ŎƘŜ 

hai impostato) da una stessa linea ad uno stesso pettorale. Se da un lato questo comportamento ti renderà 

la vita facile nel caso i concorrenti siano tutti ben distanziati e non ci siano elementi di disturbo, al contrario 

potrebbe rivelarsi scomodo in frangenti di gara più concitati, in quanto non potrai gestire gli eventi ricevuti 

ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻ Řƛ ŎƻƴŦŜǊƳŀΣ ma soltanto a posteriori usando lΩŜŘƛǘΦ Lƴ ǘŀƭƛ ŦǊŀƴƎŜƴǘƛ ƛƭ wŜƛtǊƻ ǘƛ ƻŦŦǊŜ ǳƴŀ 

veloce soluzione: la funzione tagliabanda. Per attivare il tagliabanda, non devi fare altro che premere il tasto 

IƻƭŘƻŦŦ ǊŜƭŀǘƛǾƻ ŀƭƭŀ ƭƛƴŜŀ Řŀƭƭŀ ǉǳŀƭŜ ŀǘǘŜƴŘƛ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ Ŝ ƛƭ ǎǳŎŎŜǎǎƛǾƻ ǎŜƎƴŀƭŜ ŎƘŜ ǊƛŎŜǾŜǊŀƛ verrà considerato 

come impulso a se stante, permettendoti quindi di assegnare un pettorale o di annullarlo se necessario. Ad 

esempio, supponi di avere collegato al ReiPro un singolo tubo sulla linea di Start e che si stia avvicinando la 

vettura numero 1. Avrai già digitato e confermato il numero, ma proprio mentre il numero 1 sta per passare 

sul tubo, la vettura numero 5 arriva in velocità, accodandosi a breve distanza dalla vettura 1 e passando sul 

tubo subito di seguito alla numero 1. In questo caso il ReiPro assocerà il primo impulso ricevuto al numero 

uno, seguito dagli altri tre (asse posteriore numero 1 e i due assi della numero 5) senza permetterti di 

assegnare alcun numero. Per evitare questo problema ti basterà premere il tasto Holdoff della linea di Start 

dopo il passaggio della vettura numero 1, ma prima della numero 5.. Il ReiPro ti chiederà quindi di associare 

ǳƴ ƴǳƳŜǊƻ ŀ ǉǳŜƭƭΩƛƳǇǳƭǎƻ όƛƭ ǘŜǊȊƻ ǊƛƭŜǾŀǘƻύ Ŝ ǘǳ ǇƻǘǊŀƛ ŀǎǎƻŎƛŀǊƭƻ ŎƻǊǊŜǘǘŀƳŜƴǘŜ ŀƭ ƴǳƳŜǊƻ рΣ ƛƭ ǘǳǘǘƻ ǎŜƴȊŀ 

dover distogliere lo sguarŘƻ Řŀƭƭŀ ǎǘǊŀŘŀ Ŝ ǎŜƴȊŀ ŘƻǾŜǊŜ ƛƴǘŜǊǾŜƴƛǊŜ ǎǳƛ ǘŜƳǇƛ Ŏƻƴ ƭΩŜŘƛǘ. Ovviamente la 

funzione tagliabanda associa la singola pressione del tasto Holdoff al singolo impulso successivo ad essa. 

Ovviamente puoi ancora usare i tasti Holdoff nella loro funzione canonica di disabilitazione del tempo di 

disattivazione linee, semplicemente usandoli in combinazione con il tasto ALT. 

3.6.3.2 Singolo tubo 

Nel caso di singolo tubo tutti i pressostati andranno collegati alla linea di Start. 

Si dovrà inserire il numero totale di tubi collegati in serie. 

Come nel Multi tubo inserendo i numeri dei concorrenti in corrispondenza del primo rilevamento, il 

cronometro si occuperà di assegnare correttamente ogni singolo passaggio al concorrente corretto, 

ǊƛŎƻƴƻǎŎŜƴŘƻ ƛƴƻƭǘǊŜ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ ǇǊƻǾŜƴƛŜƴǘŜ Řŀƭ ǎŜŎƻƴŘƻ ŀǎǎŜ όŎƘŜ ǾŜǊǊŁ ǎŀƭǾŀǘƻ Ŝ ǎǘŀƳǇŀǘƻΣ Ƴŀ ƴƻƴ ŀǎǎƻŎƛŀǘƻ 

ad un numero). Potrai quindi avere ŘƛǾŜǊǎƛ ŎƻƴŎƻǊǊŜƴǘƛ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƴŜŀƳŜƴǘŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ǇǊƻǾŀ Ŝ 

preoccuparti soltanto della sequenza di ingresso al primo. 
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Se un concorrente non ha finito la prova e viene inserito un nuovo numero allora verrà chiesto se dichiarare 

il concorrente in corsa come non arrivato. Quindi in caso di singolo tubo non è possibile avere più concorrenti 

in corsa contemporaneamente. 

 Partenze 

Con la configurazione partenze potrai gestire partenze in maniera semplice. Ad esempio partenze di rally o 

cronoscalate. 
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3.7 CRONOMETRO BASE 

 

!ƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ tǊƻƎǊŀƳƳŀ /ǊƻƴƻƳŜǘǊƻ .ŀǎŜΣ ǘǊƻǾŜǊŀƛ ǳƴŀ ǎŜǊƛŜ Řƛ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀȊƛƻƴƛ ŜǎǘǊŜƳŀƳŜƴǘŜ ǎŜƳǇƭƛŎƛ ŜŘ 

intuitive nella gestione quali: 

- Atletica; 

- Atletica con Pettorali 

- Staffetta; 

- Carving; 

- Countdown; 

- Automobilismo; 

- Tempo di gioco; 

- Ciclismo; 

- Ippodromi. 

Le modalità Atletica, Atletica con Pettorali, 

Staffetta, Automobilismo e Ciclismo ti 

ǇŜǊƳŜǘǘƻƴƻ Řƛ ƎŜǎǘƛǊŜ ƭΩŜǾŜƴǘƻ ƛƴ ƳŀƴƛŜǊŀ 

molto simile. Lavorerai con una schermata 

simile a questa, con il tempo a correre in 

basso e la maggior parte dello schermo 

occupata dalla lista degli eventi acquisiti. 

Nel caso in cui il numero dei Lap sia pari ad 

1, il Rei Pro acquisirà tutti gli eventi di Stop, 

senza considerare il tempo di 

disattivazione (che è impostato 

nativamente a 40s, puoi cambiarlo dalle impostazioni). Se dopo numerosi impulsi ricevuti, vorrai mostrare a 

tabellone il tempo del primo, cioè il primo impulso ricevuto, ti basterà cliccare su Ferma Tempo. Il tempo 

visualizzato si fermerà, ma potrai continuare ad acquisire impulsi correttamente. 

Al contrario, se avrai impostato un numero di Lap superiore ad 1, la linea di Stop resterà chiusa per il tempo 

Řƛ ŘƛǎŀǘǘƛǾŀȊƛƻƴŜ ƛƳǇƻǎǘŀǘƻΦ {ƻƭƻ ŀƭ ǊŀƎƎƛǳƴƎƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩǳƭǘƛƳƻ [ŀǇΣ ƛƭ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ ǎŀǊŁ ǳƎǳŀƭŜ ŀƭ Ŏŀǎƻ 

esaminato sopra. In una gara con Lap multipli il comando Ferma Tempo ti permetterà di mostrare il tempo 

ŘŜƭƭΩǳƭǘƛƳƻ [ŀǇ ǊƛŎŜǾǳǘƻΦ 

wƛƎǳŀǊŘƻ ƛƭ ǘŜƳǇƻ Řƛ {ǘŀǊǘΣ ǇƻǘǊŀƛ ŘŜŎƛŘŜǊŜ ǎŜ ŦŀǊŜ ǇŀǊǘƛǊŜ ƛƭ ǘŜƳǇƻ Řŀ ȊŜǊƻΣ ŀƎƎŀƴŎƛŀǊǘƛ ŀƭƭΩƻǊŀ ǎƻƭŀǊŜ ŘŜƭ wŜƛ 

Pro, fornire un tempo solare di partenza o se fornire un tempo iniziale. 

Nel caso di modaltà Atletica con Pettorali, ad ogni evento di stop è possibile associare un pettorale per poter 

gestire poi il calcolo della classifica. Quindi è possibile utilizzare questa modalità come gestione semplificata 

delle partenze a gruppi, con lΩŀŎŎƻǊǘŜȊȊŀ ǇŜǊƼ ŎƘŜ ƴƻƴ Ŏƛ ǎƛŀƴƻ ǎƻǾǊŀǇǇƻǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ ŀǊǊƛǾƛ Řƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ƎǊǳǇǇƛΦ bŜƭ 

caso di sovrapposizione di arrivi di diversi gruppi va usato il programma Partenze a Gruppi. 
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 Countdown 

La modalità Countdown, invece, ti 

permette di gestire un conto alla rovescia 

che potrai bloccare con Stop e far ripartire 

con Start. Oppure puoi scegliere di farlo 

ripartire dal valore iniziale, configurabile, 

ad ogni impulso di Stop. 

 

 

 

 

 Ippodromi 

Nella configurazione Ippodromi è 

necessario configurare la sequenza di 

impulsi nel menu Sequenze Ippodromo. 

In questo caso quindi va inserto il canale 

ŦƛǎƛŎƻ Řŀƭ ǉǳŀƭŜ ǎƛ ǊƛŎŜǾŜǊŁ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻΦ 

Eventualmente è possibile inserire una 

finestra temporale nel quale ricevere 

ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ Ŝ ƭŀ ŘƛǎǘŀƴȊŀ Řŀƭ traguardo per il 

calcolo del ragguaglio al km. 

wƛŎŜǾǳǘƻ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ  allora ReiPro disattiverà 

ƭΩƛƴƎǊŜǎǎƻ Ŧƛƴƻ ŀƭƭŀ ǇǊƻǎǎƛƳŀ ƎŀǊŀΦ 

Nel Menu di cronometraggio è possibile 

scegliere la configurazione creata 

precedentemente tramite il menu a 

tendina in basso a sinistra. 
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3.8 NUOTO 

 

 Scelta della configurazione 

Date le numerose tipologie di cronometraggio necessarie per le gare in corsie, hai disponibili diverse 

configurazioni: 

- Manuale: rilevazione manuale (singola); 

- Automatico 1 lato: rilevazione automatica (piastra + manuale) da un solo lato; 

- Automatico 2 lati: rilevazione automatica (piastra + manuale) da due lati; 

- Automatico 2 lati + start: rilevazione automatica (piastra + manuale) da due lati e falsa partenza; 

- 3 Manuali 1 lato: tripla rilevazione manuale per la singola corsia da un solo lato; 

- 3 Manuali 2 lati: tripla rilevazione manuale per la singola corsia da due lati; 

- Canottaggio: rilevazione singola con possibilità di avere molteplici Lap lungo il percorso; 

- Canottaggio senza numeri; 

- Arrampicata: rilevazione singola con Lap, ma limitata a un massimo di 4 corsie. 

 Impostazioni impianto 

Il passo successivo sarà quello di fornire al 

Rei Pro le caratteristiche del campo di 

gara. Potrai quindi impostare le corsie 

fisicamente presenti, la lunghezza della 

vasca, la posizione del tavolo di 

cronometraggio, rispetto alla direzione di 

gara e altro. Ovviamente tutto ciò ti verrà 

richiesto soltanto in fase di creazione della 

gara, ma potrai comunque modificare i 

dati inseriti in qualsiasi momento. 

  Impostazioni di gara 

Una volta spiegata la struttura 

ŘŜƭƭΩƛƳǇƛŀƴǘƻ ŀƭ wŜƛ tǊƻΣ ǇƻǘǊŀƛ ǎŜǘǘŀǊŜ ƭŜ 

caratteristiche della sessione di gara: la 

distanza di gara, che insieme al dato della 

lunghezza della vasca che hai impostato in 

precedenza, determinerà il numero di giri; 

il tempo di riarmo delle piastre dopo un 

impulso e tutti gli altri dati della gara. 
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 Schermo di cronometraggio 

 

1. Numero progressivo di gara con pulsanti 

di gestione; 

2. Icona stato corsia; 

3. Area tempo corsia; 

4. Tempo di gara; 

5. Icona stato piastra; 

6. Icona stato manuale; 

7. Indicatore Lap corrente; 

8. Menu rapido dati configurazione di gara; 

9. Edit; 

10. Lista progressivi/Lista tempi; 

11. Lista Gare; 

12. Righe corsie; 

13. Configurazione impianto; 

14. Configurazione gara; 

15. Crea nuova gara. 
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 Flusso di gara 

Supponi di avere creato una gara di nuoto, 

configurazione manuale, con 5 corsie 

lunghe 50m. Una volta definita una gara da 

200m, visualizzerai questa schermata. 

Puoi leggere che: si tratta della prima 

batteria, che dovrai aspettarti due battute 

ŜΣ ŘŀƭƭΩƛŎƻƴŀ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƛƴ ǘǳǘǘŜ ƭŜ ŎƻǊǎƛŜΣ 

tutto è pronto a partire. 

 

Ricevuto un impulso di start la schermata 

cambierà radicalmente assumendo il 

successivo aspetto: Il tempo sta scorrendo 

e le icone delle corsie indicano che il 

tempo di riarmo che hai impostato non è 

ancora trascorso. Il Rei Pro inoltre ti 

mostra graficameƴǘŜ ǳƴΩƛǇƻǘŜǎƛ Řƛ 

direzione dei concorrenti. Il tasto 

Recupera Start ti consente di utilizzare uno 

qualsiasi degli impulsi di start ricevuti in 

precedenza. 

¢ǊŀǎŎƻǊǎƻ ƛƭ ǘŜƳǇƻ Řƛ ǊƛŀǊƳƻΣ ƭΩƛŎƻƴŀ Řƛ 

chiusura della corsia sparisce e il Rei Pro 

mostra che gli atleti potrebbero essere in 

arrivo per il primo impulso. 

 

 

 

 

 

Arrivati tutti gli impulsi dalle corsie, ecco 

cosa mostra il cronometro: le corsie 1, 2, 3 

e 4 sono già riarmate e pronte a ricevere 

ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ Řƛ ŀǊǊƛǾƻ όƛ ŘǳŜ ǉǳŀŘǊŀǘƛ 

ŎƻƴŎŜƴǘǊƛŎƛ ƛƴŘƛŎŀƴƻ ŎƘŜ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ ƛƴ ŀǊǊƛǾƻ 

ǎŀǊŁ ƭΩǳƭǘƛƳƻύΣ ƳŜƴǘǊŜ ƭŀ ŎƻǊǎƛŀ р ŝ ŀƴŎƻǊa 

chiusa e mostra il tempo del primo 

impulso. In questo caso il Rei Pro mostrerà 

una previsione di gara basata sui tempi 

della prima vasca. Inoltre toccando il 

pulsante Lista Progressivi, puoi avere 

ǎƻǘǘΩƻŎŎƘƛƻ ǘǳǘǘƛ ǘŜƳǇƛ ǇŀǊȊƛŀƭƛ Řƛ ƎŀǊŀΦ 
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Le prime tre corsie hanno terminato la 

gara, infatti il cronometro mostra i tempi 

Řƛ ŀǊǊƛǾƻ Ŝ ƭΩƻǊŘƛƴŜ ŘΩŀǊǊƛǾƻΦ [Ŝ ŎƻǊǎƛŜ п Ŝ р 

invece sono ancora in corsa e il tempo di 

riarmo è già passato. 

Arrivati tutti gli atleti e stampato il 

risultato ufficiale (azione che ufficializza i 

risultati di gara), per essere pronto per la 

batteria successiva ti basterà toccare il 

tasto + nel campo del numero di gara 

oppure premere ALT+freccia dx/sx per 

incrementare/decrementare il numero gara. Il Rei Pro creerà una nuova gara con le stesse caratteristiche 

della precedente.  

Toccando invece Lista Gare, potrai 

accedere alla schermata che ti mostrerà la 

lista di tutte le gare che hai effettuato fino 

a quel momento, compreso lo stato e le 

caratteristiche di ogni gara. Potrai 

ovviamente anche richiamare una 

qualsiasi delle gare. 

 

 

 

 Doppie piastre e pedane per falsa partenza 

bŜƭƭΩŜǎŜƳǇƛƻ ǇǊŜŎŜŘŜƴǘŜ ŀǾŜǾƛ ŎǊŜŀǘƻ ƛƭ 

tipo di gara più semplice disponibile tra le 

configurazioni. Adesso puoi passare a 

quello più complesso: crea una gara con 

rilevamento automatico su due lati e con 

la gestione delle pedane per la falsa 

ǇŀǊǘŜƴȊŀΦ [ΩƛƳpianto in questione avrà 

lunghezza di vasca pari a 50m e 5 corsie, 

mentre la gara in partenza sarà da 400m. 

¦ƴŀ Ǿƻƭǘŀ ǊƛŎŜǾǳǘƻ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ Řƛ ǎǘŀǊǘ ǘƛ ǎƛ 

presenterà questa schermata: puoi 

notare che per ogni corsia verranno 

visualizzate le due piastre, mentre al centro sono presenti le icone di stato dei manuali e delle piastre della 

ǎƛƴƎƻƭŀ ŎƻǊǎƛŀΦ Lƴ ǉǳŜǎǘƻ Ŏŀǎƻ ƭŀ ŦǊŜŎŎƛŀ ƳƻǎǘǊŜǊŁ Ŏƻƴ ǇǊŜŎƛǎƛƻƴŜ ƭŀ ŘƛǊŜȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǘƭŜǘŀΦ 

bŜƭ Ŏŀǎƻ ƛƴ Ŏǳƛ ǾŜƴƎŀ ǊƛƭŜǾŀǘŀ ǳƴŀ Ŧŀƭǎŀ ǇŀǊǘŜƴȊŀΣ ƛƭ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻ ǊƛǇƻǊǘŜǊŁ ƛƴ ŜǾƛŘŜƴȊŀ ǎǳƭƭŀ ǎǘŀƳǇŀ ƭΩŜǾŜƴǘƻΦ 

!Ř ƻƎƴƛ [ŀǇ ƛƭ wŜƛ tǊƻ ǎƛ ŀǎǇŜǘǘŜǊŁ Řƛ ǊƛŎŜǾŜǊŜ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ ŘŜƭƭŀ ǇƛŀǎǘǊŀΣ ƛƴǎƛŜƳŜ ŀƭ ŎƻǊǊƛǎǇƻƴŘŜƴǘŜ ƛƳǇǳƭǎƻ 

manuale. Dato che non sempre li riceverai entrambi, dopo un certo tempo (impostabile) il cronometro 

ǾŀƭƛŘŜǊŁ ƭΩǳƴƛŎƻ ƛƳǇǳƭǎƻ ŀǊǊƛǾŀǘƻ Řŀƭƭŀ ŎƻǊǎƛŀΣ ƻǾǾŜǊƻ ŎǊŜŜǊŁ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ ƳŀƴŎŀƴǘŜ ŘǳǇƭƛŎŀƴŘƻ ǉǳŜƭƭƻ ǊƛŎŜǾǳǘƻΦ 

Ovviamente tutto verrà visualizzato sia sulla stampata che nella pagina di edit. 
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La gestione della gara ricalcherà fedelmente quella vista in precedenza, con la sola differenza che, in questo 

caso, riceverai il doppio degli impulsi.  

 Impostazioni 

A seconda della configurazione scelta avrai a disposizione solo alcune di quelle disponibili per le gare più 

complesse. Nel caso di cronometraggio automatico con rilevamento della falsa partenza avrai a disposizione: 

- !ǾǾƛǎŀ ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀΥ Ǉǳƻƛ ŘŜŎƛŘŜǊŜ ƭΩƛƴǘƻǊƴƻ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ ŦǳƻǊƛ Řŀƭ ǉǳŀƭŜ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŜǊŀƛ ǳƴ ŀǾǾƛǎƻ Řƛ ŜŎŎŜǎǎƛǾŀ 
ŘƛŦŦŜǊŜƴȊŀ ǘǊŀ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ ŘŜƭƭŀ ǇƛŀǎǘǊŀ Ŝ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ ƳŀƴǳŀƭŜΦ hǾǾƛŀƳŜƴǘŜ la stampata riporterà la corsia 

nella quale è avvenuta; 

- Impulso manuale/piastra dopo: nel caso in cui tu riceva uno solo dei due impulsi da una corsia, dopo 

ƭΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭƻ Řƛ ǘŜƳǇƻ ƛƳǇƻǎǘŀǘƻΣ ƛƭ ŎǊƻƴƻƳŜǘǊƻ ǳǘƛƭƛȊȊŜǊŁ ƭΩǳƴƛŎƻ ƛƳǇǳƭǎƻ ǊƛŎŜǾǳǘƻ ǇŜǊ ǊƛƳǇƛŀȊȊŀǊŜ ǉǳŜƭƭƻ 

mancante; 

- ¢ŜƳǇƻ Řƛ ŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ƭƛǎǘŜΥ LƴŘƛŎŀ ƛƭ ǘŜƳǇƻΣ ǘǊŀǎŎƻǊǎƻ ƛƭ ǉǳŀƭŜ ǾŜǊǊŀƛ ǊƛǇƻǊǘŀǘƻ ŀƭƭΩǳƭǘƛƳƻ ŜǾŜƴǘƻ 
ǊƛŎŜǾǳǘƻ ƴŜƭƭΩ9Řƛǘ Ŝ Cŀǎǘ 9Řƛǘ (disattivata se impostata pari a zero); 

- Cŀƭǎŀ ǇŀǊǘŜƴȊŀΥ Ǉǳƻƛ ŘŜŎƛŘŜǊŜ ƭΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭƻ Řƛ ǘŜƳǇƻΣ ǇǊƛƳŀ Ŝ ŘƻǇƻ ƭƻ ǎǘŀǊǘΣ ŦǳƻǊƛ Řŀƭ ǉǳŀƭŜΣ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ ŘŜƭƭŀ 
pedana della falsa partenza, viene segnalato come falsa partenza. 

 Scorciatoie schermo 

Il Rei Pro di offre la possibilità di effettuare degli interventi sulla gara, con estrema velocità e comodità, senza 

quindi avere bisogno di entrare in qualche menu di configurazione. Infatti la barra nella parte alta dello 

schermo non è soltanto descrittiva dei dati 

di gara, ma è anche editabile. Puoi cioè 

modificare i valori visualizzati. 

Nello specifico potrai: 

- LƴǎŜǊƛǊŜ ǳƴ ǎƻƭŀǊŜ Řƛ {ǘŀǊǘΣ ǎŜƳǇƭƛŎŜƳŜƴǘŜ ǘƻŎŎŀƴŘƻ ƭΩƛŎƻƴŀ ƻǊƻƭƻƎƛƻ Ŝ ŘƛƎƛǘŀƴŘƻ ƛƭ ǾŀƭƻǊŜ ŎƘŜ ŘŜǎƛŘŜǊƛΤ 

- Incrementare il numero di gara, tramite i tasti + e -; 

- Modificare il numero di impulsi attesi, toccando la bandierina (la lunghezza della gara verrà modificata 

in automatico) 

- Modificare i dati di gara, toccando Info ed editando i dati visualizzati. 

Puoi inoltre intervenire su ogni singola corsia. Una volta selezionata tramite tocco o digitazione del numero 

di corsia, potrai sia bloccare o squalificare, che annullare gli impulsi sia della piastra che del manuale. Ti 

basterà premere ESC per uscire dalla selezione della corsia. 

 Canottaggio 

La configurazione Canottaggio è adatta per le gare di canottaggio dove ad ogni corsia è abbinato un pulsante. 

La struttura è simile al nuoto. Nel canottaggio però ci possono essere più batterie in acqua, quindi durante lo 

ǎǾƻƭƎƛƳŜƴǘƻ Řƛ ǳƴŀ ōŀǘǘŜǊƛŀ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǊƛŎŜǾŜǊŜ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ Řƛ {¢!w¢ ǇŜǊ ƭŀ ǇŀǊǘŜƴȊŀ ŘŜƭƭŀ ǇǊƻǎǎƛƳŀ ōŀǘǘŜǊƛŀΦ   

Per capire a quale batteria associare un evento viene utilizzato il tempo di riarmo. Il tempo di riarmo in questo 

caso serve a stabilire il tempo a disposizione per ricevere gli eventi per tutti i concorrenti in questo 

intermedio. Supponiamo che il primo concorrente attraversi il traguardo, allora i prossimi eventi di arrivo 

verranno associati a quella batteria solo se passeranno prima della fine del tempo di riarmo, altrimenti gli 

impulsi verranno associati alla batteria successiva, se partita. Bisogna quindi impostare il valore di riarmo in 

base alle caratteristiche della gara in corso 
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 Canottaggio senza numeri 

Con questa configurazione si acquisiscono gli eventi solo da pulsante / linea di stop. Gli eventi sono stampati 

ƛƳƳŜŘƛŀǘŀƳŜƴǘŜ ǎŜƴȊŀ ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ Řƛ ŎƻǊǎƛŀΦ {ƛ ǇǳƼ ŎƻƳǳƴǉǳŜ ŀōōƛƴŀǊŜ ƭΩŜǾŜƴǘƻ ŀƭƭŀ ŎƻǊǎƛŀ ǘǊŀƳƛǘŜ 9Řƛǘ ƻ Cŀǎǘ 

Edit 

  



   

Rei Pro User Manual v.1.4.4 - IT  Pagina 48 

3.9 PARALLELO 

 

 Schermo di cronometraggio 

Lo schermo di cronometraggio è diviso in due zone, ciascuna dedicata ad uno dei due concorrenti in gara. Le 

due linee di rilevamento sono indentificate dai colori blu e rosso. In fase di collegamento dei sistemi di 

rilevamento dei due percorsi, dovrai assegnarvi un colore che identificherà uno specifico traguardo. In altre 

ǇŀǊƻƭŜ ŘƻǾǊŀƛ ŀŎŎƻǇǇƛŀǊŜ ŎƛŀǎŎǳƴƻ ŘŜƛ ŘǳŜ ǇŜǊŎƻǊǎƛ άŦƛǎƛŎƛέ ŀƛ ŘǳŜ ǇŜǊŎƻǊǎƛ άǾƛǊǘǳŀƭƛέΣ Ŏƛƻŝ ǉǳŜƭƭƛ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǘƛ 

ǎǳƭƭƻ ǎŎƘŜǊƳƻ ŘŜƭ ǘǳƻ wŜƛtǊƻΦ !ƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŜ ŘǳŜ ŀǊŜŜ ǾŜǊǊŁ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǘƻ ƛƭ ǘŜƳǇƻ Řƛ ƎŀǊŀ ŘŜƭ ǊŜƭŀǘƛǾƻ 

concorrente e il diǎǘŀŎŎƻ ŀƭƭΩŀǊǊƛǾƻΦ 

 Flusso di gara 

Per prendere dimestichezza con il 

programma, scegli, tra le varie proposte, la 

configurazione Rally. Al primo ingresso 

nella schermata di cronometraggio il 

ReiPro ti chiederà il numero della manche 

corrente, premendo il tasto enter, passerà 

in automatico aƭƭΩŀǎǎŜƎƴŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ 

pettorale in pista rossa e poi a quello in 

pista blu. 
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A questo punto il cronometro è in attesa di 

un impulso di start. Nel caso siano presenti 

degli apripista, che quindi non dovranno 

andare in classifica, ti basterà selezionare 

tale modalità tramite il tasto F1. Potrai 

anche dare un numero a questi ultimi, che 

verranno differenziati dagli altri con la 

lettera A posta prima del numero (es. A1, 

A2, ecc.). 

 
 
Supponendo di andare subito in gara, una 

volta ricevuto un impulso di start (in 

ƳƻŘŀƭƛǘŁ wŀƭƭȅ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ Řƛ ǎǘŀǊǘ ǾŀƭŜ ǇŜǊ 

entrambi i concorrenti) il tempo comincerà 

a correre. Come vedi dai tasti funzione, 

puoi annullare uno dei due start (o anche 

entrambi), potrai inoltre eliminare uno dei 

concorrenti (o entrambi, di nuovo). In caso 

di errori in questa fase, potrai riabilitare i 

singoli impulsi dal menu di Edit, che 

vedremo in seguito. 

Ricevuti gli impulsi di stop da entrambe le 

piste, visualizzerai i due tempi e il distacco 

del secondo arrivato. A questo punto potrai 

confermare o cancellare la prova. Nel 

primo caso il ReiPro ti chiederà una nuova 

coppia di pettorali, mentre nel secondo 

caso resterà sui pettorali che hanno appena 

gareggiato, annullando tutti gli impulsi 

associati ad essi. 

 

 Edit 

La pagina di Edit, come negli altri 

programmi, ti permette una gestione 

completa degli impulsi ricevuti. 
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 Impostazioni 

Potrai ovviamente personalizzare il programma di cronometraggio con tutta una serie di opzioni, tra le quali: 

- Modalità partenza: Puoi decidere 

di avere una singola partenza per 

entrambe le piste, una per ogni 

pista o anche nessuna, nel caso tu 

voglia rilevare soltanto il distacco 

tra due arrivi; 

- Puoi impostare un distacco 

massimo tra le due piste; 

- Puoi decidere come posizionare I 

due colori sullo schermo del tuo 

ReiPro e sul tabellone, anche in 

maniera differenziata; 

- Potrai impostare un numero di 

eventi che, ricevuti sulla stessa 

linea, determineranno il tempo 

finale, nel caso in cui I concorrenti 

effettuino diversi passaggi 

(rilevati) sulla stessa linea. 

 

 

 

 

Le diverse configurazioni disponibili per il programma Parallelo, differiscono soltanto per la modalità di 

acquisizione degli eventi, mantenendo identica la gestione della gara. 

Configurazione 
Evento 

Pista Blu 

Evento 

Pista Rossa 

Canale 

Logico 
Radio LinkPod 

Snowboard 

Staffetta 

Partenza - Start Start  

- Partenza Lap Lap1  

Arrivo - Stop Stop  

- Arrivo Aux Lap2  

Sci Alpino 
Arrivo - Stop Stop  

- Arrivo Aux Lap2  

Rally 

Partenza Partenza Start Start  

Arrivo - Stop Stop  

- Arrivo Aux Lap2  

Arrampicata 

Partenza Partenza Start Start  

Falsa Partenza - Stop  LinkPod 0, Linea 1/5 

- Falsa Partenza Aux  LinkPod 0, Linea 3/7 

Arrivo -  Stop LinkPod 0, Linea 2/6 

- Arrivo  Lap2 LinkPod 0, Linea 4/9 
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3.10 INSEGUIMENTO 

 

 Schermo di cronometraggio 

 

Lo schermo di cronometraggio del programma Inseguimento (come anche diverse impostazioni) è molto 

simile a quello del Parallelo, con le aree dedicate ai concorrenti in gara, questa volta identificati con verde e 

rosso (ad eccezione della configurazione pattinaggio, che si distingue con i colori rosso e bianco), ma con in 

ǇƛǴ ǳƴŀ άŀƴǘŜǇǊƛƳŀέ ŘŜƭƭŀ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƎŀǊŀΣ ŎƘŜ Ǿŀ ŎŀƳōƛŀƴŘƻ ŀ ǎŜŎƻƴŘŀ ŘŜƭƭŀ ŎǊƻƴƻƭƻƎƛŀ Řƛ ŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ 

dei singoli eventi delle piste. Questa anteprima rispecchia quello che è fisicamente lo svolgimento della gara, 

cioè due concorrenti che competono sulla stessa pista, scambiandosi i traguardi su cui dovranno  transitare. 

 Flusso di gara 

Anche il flusso di gara ricalca in parte 

quello del programma Parallelo, infatti 

entrando nella schermata di 

cronometraggio, dopo aver scelto la 

configurazione (anche in questo caso rally, 

per comodità), le prime informazioni che il 

ReiPro ti chiederà saranno la manche, il 

numero di Lap che determineranno lo 

svolgimento della gara e i numeri da 

assegnare alle due piste. Una volta inseriti 

titti dati richiesti, noterai la 

rappresentazione dei due concorrenti 

pronti a partire, cioè dietro la linea del traguardo. 
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¦ƴŀ Ǿƻƭǘŀ ǊƛŎŜǾǳǘƻ ƭΩƛƳǇǳƭǎƻ Řƛ ǎǘŀǊǘ όŀƴŎƘŜ 

in questo caso unico per entrambe le 

piste), vedrai il tempo correre nei riquadri 

dei concorrenti, ma anche la situazione di 

gara sarà cambiata. Infatti I due 

concorrenti verranno visualizzati dopo la 

linea del traguardo. La barretta gialla al di 

sotto dei due concorrenti non è altro che 

la rappresentazione grafica del tempo di 

riarmo dei due sensori di rilevamento di 

passaggio. Ovviamente potrai configurare 

il tempo di riarmo come preferisci. 

Al termine del tempo di riarmo, il ReiPro ti 

mostrerà di essere pronto alla ricezione 

del successivo evento, mostrando i due 

concorrenti in arrivo sul traguardo. 

Noterai che i colori saranno invertiti 

rispetto a quelli di partenza, dato che ogni 

concorrente transiterà sul traguardo di 

ǇŀǊǘŜƴȊŀ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊƻΦ 

 

 

Adesso supponiamo che sia il concorrente 

in pista rossa a tagliare per primo il 

traguardo. Seguendo la stessa logica della 

partenza, vedrai il concorrente rosso 

oltrepassare il traguardo, mentre il verde 

(del quale sei ancora in attesa) sarà prima 

del traguardo. 

 

 

 

Al termine del tempo di riarmo della pista 

rossa il ReiPro ti mostrerà I due 

ŎƻƴŎƻǊǊŜƴǘƛ άŀŎŎƻŘŀǘƛέ ǎŜŎƻƴŘƻ ƭŀ 

sequenza in cui si aspetta di ricevere gli 

impulsi, in questo caso prima il ritardatario 

verde, seguito dal rosso. 

 

 

 








































